	Tiers-Âge
	Fiche de personnage



	Nom : 


	

	Race : 
	Culture : 
	Vocation : 

	
	
	


Caractéristiques principales : 

	Carrure
	Grâce
	Éveil
	Érudition
	Poésie
	Noblesse
	Prestance

	

	
	
	
	
	
	

	

	
	
	
	
	
	

	

	
	
	
	
	
	


Caractéristiques secondaires : 

	Mélancolie / Désespoir : 

	Écho magique : 

	Notoriété magique 
: 
	Points de valeur :  


	
	
%
	
	


Compétences de base : 

	Fatigue

	((((((((
	Action/ Tour :  

	
	Magie Naturelle : 

	
	Magie Runique : 

	
	Magie Elfique : 

	
	Dons Thaumaturgiques :  

	
	Charme :  

	

	Bl. légères

	((((((((
	Initiative : 

	
	Points de Communion : 

	
	Haute Magie : 

	
	Magie d’Aman : 

	
	Ténèbres : 

	
	
	

	Bl. graves

	((((((((
	Course : 

	
	
	Sorcel​lerie : 

	
	Points de Rêve 
: 
	
	Points de Majesté / Malice : 

	
	
	

	Bonus aux dégâts : 

	
	
	
	Points de sagesse : 

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	______________ : 

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Ouistrain : 
: 
	
	
	
	
	
	
	


Compétences générales : 

	Carrure
	Grâce
	Éveil
	Érudition
	Poésie
	Noblesse
	Prestance

	Endurance 
	Parade 
	Mémoriser 
	
	Chant 
	Rés. sorcel. 
	Baratin 

	Bagarre 
	Esquive 
	Orientation 
	
	Comédie 
	Rés. ténèb. 
	Éloquence 

	Lutte 
	Poignards 
	Perception 
	
	Rêverie 
	
	Enseigner 

	Sauter 
	Lancer 
	
	
	
	
	Marchander 

	Forcer 
	Acrobatie 
	
	
	
	
	

	
	Équitation 
	
	
	
	
	

	
	Escalade 
	
	
	
	
	

	
	Se cacher 
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	Expérience générale :
	
	Potentiel d’expérience :
	


Seuils de difficultés : 

	Routine
	Facile
	Moyen
	Malaisé
	Difficile
	Périlleux
	Désespéré

	2
	5
	8
	11
	14
	17
	20


Fiche de Magie

Magie spontanée : 

	Type de Magie
	Magie Elfique
	Dons Thaumaturgiques
	Magie Naturelle
	Magie d’Aman
	Ténèbres

	Compétence : 
	Enchantement
	Thaumaturgie Royale
	Chamanisme
	Enchantement
	Sortilège

	Jet : 
	1D4/ Points de Rêve
	1D4/ Points de Majesté
	1D4/ Points de Communion
	1D4/ Points de Rêve
	1D4/ Points de Malice

	Jet de repérage : 
	1D8
	1D6
	1D4
	1D20
	2D10

	Tours / Dons / Sacrements
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Magie Rituelle : 

	Compétence : Sortilège + Forge / Orfèvrerie / Taille / Calligraphie
	Dépense : points de Sagesse


	Magie Runique

	Runes de niveau I
	Runes de niveau II
	Runes de niveau III

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Runes de niveau IV
	Runes de niveau V
	Runes de niveau VI

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


	Haute Magie

	Sorts de niveau I
	Sorts de niveau II
	Sorts de niveau III

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Sorts de niveau IV
	Sorts de niveau V
	Sorts de niveau VI
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	Sorcellerie

	Sorts de niveau I
	Sorts de niveau II
	Sorts de niveau III

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	Sorts de niveau IV
	Sorts de niveau V
	Sorts de niveau VI

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


Fiche d’équipement

Équipement de combat

	Arme
	Compétence
	Pts d’action
	Dégâts
	Portée
	Spécial
	Bouclier

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	Carquois
	( ( ( ( (
	( ( ( ( (
	( ( ( ( (
	( ( ( ( (
	( ( ( ( (
	( ( ( ( (


	Bouclier
	Bonus
	
	Armure
	Bonus

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Matériel

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Dans cette ligne, indiquer le niveau de la caractéristique


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Dans cette ligne, indiquer le dé associé à la caractéristique


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Dans cette ligne, indiquer le dé négatif associé à la caractéristique


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Mélancolie pour les Elfes, Désespoir pour les autres races.


A la création : = 0 (sauf pour les Noldor, = 1)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��A la création : = 0 %


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��A la création : = 0


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��A la création : = 0


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score de Carrure, varie de 1 (Souffreteux) à 8 (Gigantesque)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score de Grâce, varie de 1/2 (Empoté) à 6 (Fulgurant)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��A la création, = 0


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��A la création, = 0


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Réservée aux Elfes et aux Amis des Elfes. A la création, = 0


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��A la création, = 0


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score de Prestance, varie de - 1 (Pathétique) à + 10 (Idolâtré)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score de Carrure, varie de 1 (Souffreteux) à 8 (Gigantesque)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score de Grâce, varie de 1(Empoté) à 8 (Fulgurant)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score d’Éveil, varie de 1(Autiste) à 6 (Voyant)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��A la création, = 0


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Réservée aux Istari et aux Noldor. A la création, = 0


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��A la création, = 0


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score de Carrure, varie de 1 (Souffreteux) à 8 (Gigantesque)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score de Grâce, varie de 1(Empoté) à 8 (Fulgurant)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��A la création, = 0


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score de Poésie, varie de 0 (Vulgaire) à 7(Démiurge)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Les points négatifs sont les points de Malice, les positifs de Majesté. Varie selon score de noblesse, de – 6 (Criminel) à + 8 (Sanctifié).


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score de Carrure, varie de - 1 (Souffreteux) à + 4 (Gigantesque)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score d’Érudition, varie de 0 (Attardé) à 5 (Omniscient)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Marquer ici le nom de la langue maternelle du personnage, et son score, qui varie selon l’Érudition, de 0 (Attardé) à 7 (Omniscient)


�PAGE \# "'Page : '#'�'"  ��Selon score d’Érudition, varie de 0 (Attardé) à 6 (Omniscient)
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