C'ﬁrom’que du Vieux Royaume

Le cadre

7. Histoire du Vieux Royaume
L'Age d0or ‘D’?leyeffessee

Aa [’om’gine, sur [a terrve de Transborée se trouvaient deux }Jeu}o[es yaciﬁ’ques : les fmtries des

elfes et les clans des nains. Ces peuples ne se fréquentaient guére : les elfes vivaient dans les plaines
et les foréts, les nains dans les montagnes. Les uns se consacraient d la magie, a la chasse et aux
arts de la Joarofe et du chant, les autres ex]ofomient les gouﬁres et les hauteurs, en quéte de mine-
rais et de gemmes pour é(flfier de gmncfes cités souterraines. fg(es et Nains se connaissaient tou-
tgfois, et se [ivraient au commerce : sans doute écﬁangérent-i[s les secrets de [écriture, inventée par
les fgces, contre ceux de la méta[[urgie, Ccréée par les Nains.

Dans ce passé fabuleux, des elfes vagabonds découvrirent quelques tribus humaines épar-
}ai[[ées et chétives, qui vivaient de la pécﬁe sur le littoral de [a mer Eridienne. s }arirent ces }91’1’—
mitifs sous leur aile, les e’c[uquérent et les intégrérent dans leur société insouciante. Ainsi, pen-
dant des siécles, les hommes vécurent-ils avec les EEg(es, SUr une terre qui couvrait les futures ré-

gions de Léomance et AAvallones, et qui s’a}oye[ait alors ﬂeye[ﬁessee.

Le Prophéte du Desséché

Des enfants métis naquirent de (Union entre les eﬁs et les hommes. L'un d’eux se nommait
Ocann. C’était un étre d’une gmnafe beauté et d’une inteffigence ardente ; il devint un gmmf
voyageur et umn gmncf yoéte, f’espm’t sans cesse en éveil, en quéte de vérité et de savoir. [ était
aimé et admiré aussi bien parmi les egces que parmi les hommes. Mais Ocann était rongé par une
angoisse secréte : comme ses parents humains, il se savait mortel. Dans son for-intérieur, il se mit
a ja(ouser [es eg[es, et chercha a découvrir le secret de leur immortalité, et [a route du royaume
d’outre monde ot ils se rendent en quittant Transborée. Ses recherches aupres des eﬁ%s se solde-
rent par un échec, qui [e remyfit d'une gmmfe amertume : la transcendance egique était simp[e-
ment de nature cﬁﬁ(érente de [a nature humaine.

Découragé et aigri, Ocann quitta ﬂeye[fessee et s’enfonga dans une montagne sauvage et
inexplorée. Aprés des mois d’errance, il finit par échouer dans les abysses ténébreuses de Roche-
Brisée, ou il découvrit des joeu]o&as ignorés s orques, et leurs esclaves, les goﬁe(ins. 9@ s’agissait
d'une culture yrimitive et barbare, encore d (’dge de }aierre, qui subsistait en ]omtiquant le canni-
balisme au cours d’incessantes guerres cfcmiclues. Grdce a sa magie, Ocann sut protéger sa vie et

asservir un clan orque moribond, les Uruk Maug. U leur enseigna les secrets de [a forge. Les
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Uruk Maug faﬁriquérent des lames de lance et de hache en ﬂr, qui leur permirent en peu de
temps d’asservir, de massacrer ou de dévorer [a p[ujaart de leurs ennemis. Suﬁ_jugue’s par la puis-
sance que leur avait procuré Ocann, les Uruk Maug en firent leur Khan, et [ui révélérent
[’em}o(acement dun tem]oﬂz trés ancien, creusé dans les ffancs du Mons Dolorossus, oti était célébré
le culte de Nacrosidés, le Desséché, le Dieu de souﬁmnce et de Mort.

A la téte d'une horde orque, Ocann s’enfonga dans les }arqfoncfeurs de Roche-Brisée. 1l dut
aﬁronter bien des })ém'[s et des choses malveillantes et trés anciennes. 10 dut (utter contre la fm’m
et la smf, et se nourrir de la chair de ses guerriers orques pour survivre - ce qui (ui valut le sur-
nom qu'il porte désormais chez les Orques : le Dévoreur. Enfin, aprés un interminable calvaire, il
parvint a se hisser jusqu’aux contwforts dun tem}?(e mégaﬁtﬁique, a demi enfoui dans les éboulis
de basalte du Mons Dolorossus. Des dizaines de milliers de crdnes formaient des }Jymmicfes
d’ivoire vieilli dans les salles oti [a bise hurlait entre les cotes de sque[ettes em}oa[e’s ou cruc@ciés.
Tout nétait que cendre et })ierre‘ Ocann ne trouva pas de yrétre, pas de livre, pas dautel ou de
bas relief susceptibles d’apporter des réponses a sa peur viscérale de [a mort.

Alors, Ocann le cfemi—eg[e, Ocann le Dévoreur, Khan des Uruk Maug et de leurs tribus
desclaves, Ocann s’assit sur le seuil du temja(e et médita. La [égencfe veut qu’if soit resté dix ans
entiers sans Eouger, assis sur le seuil du temy[e. Les Uruk ‘Maug (ui ramenérent des pm’sonniers
pour le nourrir, ils le couvrivent de manteaux de peau tannée pour le }n’otéger du ﬁ’oicf et creuse-
rent la montagne pour y installer leurs hordes et celles de leurs esclaves. s ranimérent les prati-
ques épouvantables du culte du Desséché, inventant ce qu'ils avaient oublié. Autour d’Ocann, [a
montagne se remit a vomir [e sang et [es corps mutilés.

Au bout de dix ans, Ocann sortit de sa torpeur. 1 était devenu Ef@carcf et gré(é, ses cheveux
étaient blancs, son visage froissé comme une vieille pomme, et il était a jamais imprégné par
Codeur de sang, de fumée et de joouwiture des milliers de sacmfices que [es Orques (ui avaient célé-
bré. 1 s’adressa aux Orques : il leur annonga que son esprit avait été caressé par [a Puissance
putride du Desséché, et qu'il prophétiserait désormais en son nom. [ proclama que le Dieu de la
mort avait gouté [es sacmfices de la nation orque et qu’i( avait décidé de les récompenser en leur
Oﬁ(mnt un nouvel empire. Ocann avait été cfésigné par Nacrosides pour mener les tribus orques
vers cette terre promise, hors des montagnes.

Alors Ocann Jan’t [a téte d’un exode faﬁu(eux, qui qm’tta le Mons Dolorossus, remonta toute
la désolation de Roche Brisée et mena les goﬁ[inoi’c{es Jusquaux horizons lointains des y[aines et
des foréts Joeu}a(és par [es 66(65 et les humains... A la téte de [a horde, Ocann le Dévoreur, Khan
des Uruk Maug et Troyﬁéte du Desséché, quitta la montagne et s’appréta a rentrer chez les siens.

La guerre des Bouchers
La }Jremiére nation que rencontrérent les hordes sur les contreforts fut celle des Nains. Les
hordes avaient faim : dés le premier contact, elles attaquérent pour se fournir en viande. Une

guerre féroce éclata entre les Nains et les Orques, qui fit rage sept ans. On f’a}ajoefa la Guerre des
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Bouchers, car Nains et Goblinoides rivalisérent de sauvagerie pour épouvanter Lennemi : les Or-
ques dévoraient wfs leurs prisonniers, les mutilant et mangeant sous leurs yeux les membres qu’i[
venaient de leur arracher. Les Nains, quant a eux, délimitaient leurs frontiéres avec des prison-
niers cruufiés, écorchés ou emyafés. Des atrocités innombrables émaillérent cette guerre : [es
Nains devinrent une nation faroucﬁe et cruelle, souvent aussi inAumaine que Cennemi.

Mais Ocann se lassait de cette interminable Juerre. U se fanguissait des foréts et de la dou-
ceur des terres de son enfance. Au cours de la cinquiéme année de guerre, il abandonna secréte-
ment la Horde et se rendit seul vers ﬂeye[[essee. Abandonnés a eux-mémes, les goﬁfinoic[es com-
mencérent a accumuler les défaites. Les armées de trois Seigneurs Nains finirent par les refouler
peu a peu vers Roche-Brisée ; il s’agissait des troupes c[’illuwang le Roux, de Gnomar le Sage et
de Eikinn Hache-de-Bronze. Sur les territoires qu’i(s conservérent et celui qu’i(s conquirent, ils
foncfirent [e royaume de Kaﬁacf—%urg.

La chute dAeyellessee

Entre temps, Ocann était rentré a ﬂeye[fessee. Les eﬁ%s Caccueillivent avec tristesse et Jﬁitié,
car ils j’ugeaient SOn corps et son dme ruinés. Mais les hommes fwent fascinés par sa Jaré(fication,
car Ocann clamait qu’if était descendu Jusqu’au Jo(us }arofoncf du royaume de [a Mort et qu’i[ en
était revenu, investi par la Puissance du Desséché. 1 se mit a yrcyﬁétiser, et les conversions au
culte du Desséché se mu[t@'pfiérent au sein des Hommes. Une fmcture apparut entre les fffes, clui
vénéraient la Déesse du Printemps, Ansea, et les sectateurs du Desséché. Certains hommes reste-
rent y[us ]mfocﬁes des EQ(eS que d’Ocann ; ces humains vénéraient une variante d'Ansea, Matria,
la Vieille Déesse, qm’ intégmit dans son culte des myste‘res sur la mort. Des discordes a}ojﬂamis-
saient, les }oremiers tem}ofes du Desséché s’érigeaient dans les vallons obscurs et les marécages,
mais rien c[’irréjaamﬁfe ne s'était encore }n’ocfuit.

Ce fut Joamcfoxa[ement [a victoire des Nains de iKaﬁacf—’Burg contre les hordes de Roche-
Brisée qui devait précipiter le crépuscule d'Aeyellessee. Les Nains exigérent que les Elfes leur [i-
vrent Ocann, le resyonsaﬁ(e de la guerre des Bouchers, pour le mettre a mort. Les fgés étaient
yartagés, mais les Hommes qui avaient rejoint le culte du Desséché considéraient Ocann comme
leur propﬁéte, et prirvent les armes. 1 n'en fa[(ut pas }ofus aux faroucﬁes guerriers de Kahad-
Burg : ‘Aurvang le Roux et FikinnHache-de-Bronze rassemblérent leurs troupes et marchérent
contre ?leye[[essee. Les fgces s’aﬁ(oﬁérent ; certains s’enfuirent dans les Cinq Vallées, Eeaucoujo }m'-
rent les armes contre les Nains, tout en Jonfessant qu’i( fa(fait [ivrer Ocann aux CKaﬁagrim. La
guerre civile éclata en fr’leyeffessee entre les sectateurs humains du Desséché et les fg(es. Trofitant
des troubles, les clans d”ﬂuwang et ‘Eikinn s’emyarérent de }ofusieurs ]arovinces cf’?leyef[essee.
Gnomer le Sage tenta une conciliation entre les Nains et les Eﬁfes cf’?leye[fessee, mais ‘Aurvang et
Fikinn Caccusérent de [dcheté et de trahison, et la guerre éclata aussi entre les clans Nains.

Le conflit devint extrémement confus. Quatre camps se dessinérent progressivement : les

ﬂ(aﬁagrim Justiciers, menés par Aurvang et Fikinn, qui combattaient sans distinction tous les
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autres }oartis : les ‘Kaﬁagrim modérés, menés par Gnomeer, qm’ [uttaient a la fois contre les Kaha-
grim Justiciers et contre le culte du Desséché, en s'alliant pmfois avec les fﬁas ; les fﬁfes, soute-
nus par une minorité de clans humains dévoués au culte de [a Vieille Déesse, qui [uttaient a [a
fois contre les CKaﬁagm’m Justiciers et contre le culte du Desséché ; le Culte du Desséché, mené par
Ocann, qui [uttait contre tous les autres joartis. Au bout de deux ans de guerre, toute [’ﬂeyeffessee
était a feu eta sang, et des haines féroces issues des combats et des massacres étaient destinées a se
transmettre yencﬁmt des générations.

Au bout de deux ans, les hasards du conf[it débouchérent sur une gigantesque bataille, qui
eut lieu dans [a Plaine de Funaria, en Ouromagne. Ce fut un carnage épique, ot bon nombre des
Be(ﬁgémnts trouvérent la mort, mais ot aucun avantage ne se dessina nettement. Les quatre ar-
mées rassemblaient, selon la [é’gencfe, }qus dun demi-million de guerm’ers, et s’aﬁ(rontérent quatre
jours durant. Gnomar fut tué a coups de hache par Fikinn Hache de Bronze et son corps dislo-
qué fut cloué sur [’fnseigne du clan de Eikinn ; nombre of’ngfes tombérent, faucﬁés par une fiéwe
furonculeuse invoquée par Ocann ; les Kahagrim et les sectateurs du Culte du Desséché
s'entretuérent avec une telle fre’nésie que le sol ne _parvenait }9[145 a boire le sang des morts. Ocann
(ui-méme trouva la mort : on le vit se }mtr@(ier vif en f’esyace de quefques heures, rongé de
Pintérieur par la corruption de sa propre Nécromancie.

Les rares survivants fuirent les horreurs du cﬁam}) de bataille, et _personne ne resta maitre

du terrain.

Les dges sombres

A [a suite de la terrible bataille de Funaria, les fﬁzs abandonnérent (a }qus gmncfe Joartie
de [’?leyeffessee et se r@(ugiérent dans les Cing Vallées, interdisant leur accés a quiconque nétait
pas de leur race. s interdirent méme Laccés de leur sanctuaire aux démi-eﬁces et aux humains du
culte de la Vieille Déesse, car ils attribuaient au seul temyémment humain la catastrojaﬁe qui
s'était abattue sur la contrée.

Ocann mort, les Nains rentrérent a C’Caﬁac[—iBurg : mais les clans a(’?lurvang et I’ Fikinn
s'alliérent pour écraser déﬁnitivement le clan de Gnomeer. s se _partagérent ‘Kaﬁacf—fBurg ot ils
foncférent une monarchie Eiceﬁaﬁafe ; le clan de Gnomaer fut dé’}aosséc[é de ses richesses et de ses ter-
res et réduit a [’escfcwage. Clest [ui qui a donné naissance a lethnie des Gnomes, considérée comme
une race infe’rieure par les ‘Kaﬁagn’m.

Les Hommes restévent livrés a eux-mémes dans [’."Aeye(ﬁassee dévastée et désertée. s se
fmgmentérent en petits clans toujours en guerre. Certains parvinrent a écﬁfier de fmgi&zs puis-
sances, fonafées sur la force des armes et [a rapacité. Ce fut le cas du clan des Beegars, une tribu de
nomades dont toute Cexistence était vouée au culte de [a guerre, et ce fut le cas de Ciudalia, une
cité dont la prospérité économique se cféve@ajoa grace au yi[fage etala piraterie. Pour comble de
malheur, les Nains affaiblis [aissaient désormais des tribus goblinoides dispersées traverser Ka-

ﬁaa(—CBurg et jae’nétrer ?leye[(essee. Le pays connut des siécles de ténébres et de misére, et le souvenir
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de Pancienne concorde sombra dans le chaos, les guerres, [es royaumes e’})ﬁéméres apparus et dis-
parus dans des bains de sang. Le souvenir méme du nom de Pancien pays, ﬂeye[[essee, ﬁ'nit par

s’eﬁfacer des mémoires des mortels.

Leodegar le Resplendissant

Six siécles ajm*és la bataille de Funaria, une horde }oarticufiérement fe’roce dUruk ‘Maug
bouscula les troupes de ‘.Kaﬁacf—%urg et sema une nouvelle vague de dévastations dans (e pays
désormais sans nom des hommes. Un Jjeune guerm’er du clan de Leogens nommé Leocﬁagar parvint
a rassembler une petite troupe formée de bandes de pillards, de paysans armés et de hyrds éparses,
et aﬁ(ronta la horde au solstice d’été, sur le cours de [a Riviére Séche. Contre toute attente, Leode-
gar remporta une victoire éclatante sur les orques alourdis par une (ongue campagne de Jn’ffage .
it fencﬁ’t le crane du Khan orque au milieu de [a mélée, dans (e soleil couchant, cfispersa [e formi-
dable butin récupéré sur Pennemi entre ses guerriers et regut le surnom de CRespﬁmJissant Plus
tard, quand il eut fondé son royaume, il adopta la bataille de la Riviére Séche pour marquer Lan
o du comput de son régne.

A [a téte de sa petite armée, Leoaﬁzgar eut Chabileté de se yrésenter non pas en conquérant,
mais en protecteur des faiﬁﬁzs et des oyym’més. Bon nombre de petits clans saignés par les raids des
Baegars ou par [es yi[[ages Ciudaliens réclamérent sa _protection et vinrent se })[acer sous son au-
torité. En moins de cinq ans, Leooﬁagar contrélait un territoire débordant [argement le Coeur du
Royaume. Pour concurrencer Ciudalia, il fonda une capitale, qu'il appela Chrysophée. En lan 6,
les Beegars entrérent en guerre contre Leocfegar ; une gmncfe bataille opposa Parmée du CRes]ofen-
dissant aux tribus barbares sur la Lande de fDunsyna[ Le combat dura moins d’'une heure :
Leoafegar et sa garcfe percerent a la cﬁarge le centre de larmée des Beegar, et [e CResyfencfissant
trancha la téte du Haut-Roi Ogomei, le cﬁef des hordes %oegars. Les Barbares Y [urent un signe
de colére de Beesus, et se débanderent quasiment sans [ivrer combat. 1ls abandonnérent [’anticlue
Aevellessee et se retirérent sur les Landes de Féménie,

‘Pr@(imnt de Célan que (ui avait donné cette extraordinaire victoire, Leoc[egar le iResyﬂm-
dissant ﬁ’t vofte-face et marcha contre Ciudalia a la téte de son armée intacte. Epouvantés pour
(a }oremiére fois de leur histoire, les Princes }oiffan{s de la gmmfe cité yortuaire ﬁ’rent leur sou-
mission avant méme que [es troupes du Resp[emfissant ne soient arrivées sous leur murs. Leode-
gar fit une entrée de conque’mnt dans la cité : il gamntit la vie sauve a ses citoyens, leur egpargna
la mise a sac, mais fit exécuter tous les Princes Joi[[arc[s, exigea un tribut annuel et annexa Ciu-
dalia a son royaume.

Leocfegar contrélait désormais toute Cancienne ?leye[fessee, a [’exceym’on des Cinq Vallées.
L’année méme, au caeur de Chiver, il donna son nom au royaume qu’i[ avait conquis, [’a}a}oe[ant
Leomance, et se procfama Roi-Dieu de Cﬁrysoyﬁe’e. 9@ foncfa Cordre du Sacre, [a ganﬁa Jaersonne[[e
du Roi-Dieu, o1t il rassembla ses vétérans les plus fidéles. Son régne ne fut pas paisible, mais il fut

g[om’eux. Pendant vingt—trois ans, il ne quitta guére ses armes et son cheval ; il dut contenir les
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raids des orques de Roche-Brisée et des Beegars de Féménie, et étouﬁcer une dizaine de révoltes en
Leomance. Ciudalia se souleva a deux reyrises, et Leodégar écrasa les insurge’s dans e sang. En
Pan 29, alors qu'il réprimait la rébellion d’un clan d'Ouromagne, il fut blessé a [a gorge par une
f(écﬁe }oercfue. 9 mourut trois jours Jofus tard, Jaﬂauré par ses guerriers et par la Jaoyu(ation de
Cﬁrysqpﬁée, mais aussi maudit par les survivants de toutes les insurrections qu’i[ avait noyées

d-aﬂS [6 scmg.

Le royaume de Leomance

Les fils et les petits-fils de Leodegar surent montrer la méme énergie que le fondateur de [a
[ignée. Les rois ﬂ-fuygens et Leoa&egar 71 surent consolider [e royaume et [e Jaacgfiérent peu a peu,
en payant de leur personne et en s‘appuyant sur le formiafaﬁfe instrument militaire qu’était
(Ordre du Sacre. Mais ce fut Leoc{egm 111, surnommé “Le Saint”, clui acheva de donner son
unité a la Leomance. 1 comprit qu'une bonne part des insurrections reposaient sur des motifs
religieux, de nombreux clans refusant d’abandonner le culte des anciens dieux pour celui du Res-
}ofena(issant Fn Lan 98, Leoc[egar 111 foncfa la re[igion Cycfotﬁéiste, tolérant non seulement les
cultes de la Déesse Douce, de la Vieille Déesse et du Desséché, mais les associant a celui du Res-
Ja[encfissant La conception ordonnée de [univers et de Pécoulement du temps du culte cycﬁ)tﬁéiste
donnérent des assises syim’tue[fes a Punité du royaume, et ﬁ'nirent par (ui donner une [égitimité
religieuse.

Au 17° siécle, la prospérité vint consolider le royaume pacifié. Certes, il fallait toujours gar-
der les frontiéres, mais les rébellions internes avaient a peu ]m’és cﬁ’syaru. Fn 172, le roi Maddan
divisa la Leomance en quatre }arow’nces : e Coeur du ‘Royaume, autour de Cﬁrysoyﬁée, directe-
ment administré par le Roi ; le duché de garcﬁes, au nord, qui eng[oﬁait Ciudalia ; le duché de
Malvern, au sud-est et le duché de Bromaél, a Pouest. Trois princes issus du clan Leogens furent
nommés ducs et cﬁarge’s dadministrer et de cﬁa’fena(re les trois _provinces fronmfiéres. Le duc de
Garches avait pour mission essentielle (a surveillance de Ciudalia et [a (utte contre les pirates de
Ressine ; le duc de Bromaél devait a la fois gara(er sous surveillance (’Ouromagne encore peu sure
et garder [es frontiéres sud face au Q{oyaume de ‘IKaﬁac[—fBurg : e duc de Malvern devait a la fois
surveiller (a frontiére est, a la [imite des Cinq Vallées, et garcfer la frontiére sud des incursions
Baegars de Féménie.

Cette organisation administrative et militaire présentait d’énormes avantages : elle per-
mettait d’avoir trois cﬁgcs de guerre puissants c[isyersés sur tous les _points sensibles du royaume et
de garantir les frontiéres. Le spectre de la guerre écarté du centre du royaume généra un afévefoy-
pement c[émogm}oﬁique et économique sans précéa(ent des siécles durant, et ﬁ't de Leomance le
symﬁoﬁz d’un nouvel dge dor. Malheureusement, le }aouvoir des ducs s’accroissait aussi, et fmgi-
[isait [a monarchie. T outefois, POrdre du Sacre menait bonne garcﬁa, et jusqu’au VI7° siécle, [e

royaumie connut une Jouissance et une Jorospe’rite’ inéga[ées‘
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L'insurrection de Ciudalia

Au cours du VI17° siécle, Ciudalia avait acquis gn‘lce au commerce une sy[endéur compara-
ble a celle de Chrysophée. Les Princes Marchands de Corgueilleuse cité supportaient de plus en
y[us mal la tutelle ducale. s désiraient une autonomie Jao(itique et ﬁnanciére, et mu[ti}o(iaient [es
doléances aupres du pouvoir royaf. En 682, sous le régne de Maddan 1V, une nouvelle taxe levée
par le duc Isembard de Garches provoqua des émeutes }acyufaires. ‘Une conjuration de Princes
Marchands menée par [es fami[[es Sicarini, Sanguine[[a, Ducatore et CRa}oazzom' en jorofita pour
chasser les représentants du duc et déclarer [’inafé})enofance de Ciudalia. Une qu’puﬁficlue sénato-
riale fut proclamée par les conjurés et par le peuple de [a ville.

Le duc Isembard marcha sur la ville rebelle a [a téte de ses troupes, mais subit }afusieurs re-
vers et dut méme reculer J’usqu’d la Listrelle. La situation était grave : le voi Maddan TV en per-
sonne vint a la téte de (Ordre du Sacre rqorenc{re la divection des oyémtions. Au début de Pannée
683, le roi remporta Jofusieurs victoires sur les insurgés Ciudaliens et vint mettre le siége sous les
murs de la ville rebelle. La situation semblait désespérée pour la jeune République, car ses troupes
avaient été gravement malmenées par les Chevaliers du Sacre. Un coup de thédtre vint sauver
Ciudalia : aumatin du troisieme jour du sie‘ge, le roi Maddan 7V fut retrouvé étmngfé dans son
[it, dans la tente roya[e. On ne trouva pas les assassins, mais on soupgonna les ‘Maitres-Espions
de la guifcfe des Chuchoteurs.

Le coup était rude pour les assiégeants, et les Ciudaliens retrouvérent esyoir. L'armée royaﬁa
était privée de chef, car Maddan 1V avait d peine 24 ans, et navait pas encore d’enfant. Sa
femme, la reine Adrianna de Malvern, attendait un enfant : mais les assiégeants ne [’ajo]orirent
que dix J’ours a}nfés Cassassinat du roi. Des divisions éclatérent chez les troupes roya[es, qui ﬁm’-
rent par lever le siége et se rq)[iérent autour de Garches. Les chevaliers du Sacre revinrent
Cﬁrysopﬁée pour }Jrotéger la reine et [’enfant roya[. ﬂ-(é[as, ils furent Jarécécfe’s par des Maitres-
fspions de la gui[&a des Chuchoteurs, sans doute }Jaye’s par le Sénat de Ciudalia. Deux jours
avant Centrée des chevaliers du Sacre dans la capitale, [a reine Adrianna mourut empoisonnée.

La cfynastie des Leogens était cfécayitée.

La guerre des Grands Vassaux

U fa(fait c{ésigner un nouveau roi pour la Leomance. Le Grand-Maitre de [ordre du Sacre
et le cferge’ du culte cyc[otﬁéiste _proposérent cf’orgam’ser un coffége de gmnafs électeurs de la no-
blesse du Royaume pour élire un nouveau monarque. ‘Mais aucun des trois ducs naccepta de se
y(ier a ce Jorotoco[e. Isembard de Garches, Jurgen de Bromaél et Oﬁm’cf de Malvern étaient du
sang de Leodegar. Tous trofs revenafiquérent le trome, et la guerre éclata entre les duchés. Les che-
valiers du Sacre refusérent Cacces de Cﬁrysoyﬁée aux Ee[[igémnts et leur interdirent de })e’nétrer
dans le Coeur du Royaume.

La guerre civile ravagea lensemble du royaume jpendant deux ans ; seule Chrysophée fut

é}oargnée, grace a la garc[e faroucﬁe des Chevaliers du Sacre. Clest alors qu’un bruit venu du du-
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ché de Malvern vint semer la stu})@(action dans toute la Leomance : [a reine Adrianna, six mois
ajorés sa mort, avait donné naissance a un fi[s !

A [a mort du voi, les Archontes des quatre provinces du royaume s'étaient assemblés a
Cﬁrysoyﬁée pour les funémi((es roya[es. 9 s’agissait de c[ignitaires redoutés du culte du Desséché,
qui avaient servi jusqu’a(ars [a monarchie avec une [oyauté sans fai(fe. s se nommaient Cloa-
}oﬁil’és, Cquto, Insanias et Khem. Face a la crise de succession du royaume, ils avaient e’voqué
Came de Maddan TV pour (ui demander ses derniéres volontés. Le spectre avait émis deux exigen-
ces : que son enfcmt monte sur le trone, et que son assassinat soit vengeé dans [e sang. Or le meur-
tre d’Adrianna semblait remettre en cause les derniéres volontés du roi. En secret, les quatre Ar-
chontes ouvrirent e caveau de la reine et [a maintinrent en non-vie le temps que la grossesse arri-
vt a terme. s protegerent [a mére et f’enfcmt morts-vivants en les faisant porter au T em}aﬁz du
Mons Dolorossus, sous la protection d'un cﬁayitre A Embaumeurs et de Jo[usieurs hordes d*Uruk
Maug.

Lenfant qui naquit wétait ni mort ni vivant ; en outre, son état mental ne fut jamais trés
sujoérieur a celui d’un zombi. Mais il était héritier fégitime du tréne de Leomance, et les Ar-
chontes [’a}qjoe[érent Leocfegar. Le duc de Malvern, malmené par [es troupes de Bromaél, fit allé-
geance au roi “Leoafegar V177, ce qui permit aux archontes de ramener f’enfant mort-vivant dans
les [imites du royaume. En fait, le roi Leocﬁzgar V11 fut myicfement surnommé le “Roi-1diot”. Le
vrai pouvoir était détenu par le duc de Malvern et les quatre Archontes. Les ducs de Garches et de
Bromaél refusérent de reconnaitre son autorité. Les Chevaliers du Sacre étaient déchirés entre
leur a(fégeance a la maison de Leomance et [a certitude que Leocﬁegar nétait qu'une macabre ma-
rionnette entre les gn’ﬁ(es du culte du Desséché. Le Grand-Maitre Odoacre trouva une écﬁay}aa-
toire en ajj(irmant que les Chevaliers du sacre assureraient la CRégence a Cﬁrysopﬁée ]’usqu’d la
majorite’ du Roi, c’est-a-dire [orsqu’i[ atteindrait qm’nze ans. Dans Cintervalle, la guerre civile
continua a faire rage ; mais le duc Oﬁcriaf de Malvern, soutenu par [es maﬁafices des Archontes,
retourna peu a peu la situation en sa faveur. 1 mit le duc Jurgen de Bromaél en difficulté en
provoquant un soulévement des barons cf’Oummagne, et fit reculer les troupes d"Isembard de Gar-

cﬁes grdce aux Eami((ons d’e morts-vivants [évésyar [65 (AYCFLOHT:(?S.

La ruine de Leomance

Leocfegm V11, le Roi-Idiot, atteignit [’dge de quinze ans en lan 698. Le’ga[ement, il deve-
nait majeur et maitre de Leomance. T out@"’ois, c’était une larve Jaouwissante et baveuse, forcée a
se nourrir de sang fmis et de viande crue pour éviter une cfécomjoosition com}oﬁ%te. 9 était entouré
par [es quatre Archontes, dont la réputation termfiante était désormais connue au-dela des fron-
tieres, et il était peu }n’oﬁaﬁfe que cluicomlue accqptdt de se ranger sous Cautorité du voi. Les Ar-
chontes, tmg’ours _pour respecter les derniéres volontés de Maddan TV et Jofacer son ﬁ'[s sur le trone,

salliérent alors avec les hordes Uruk-Maug de Roche Brisée. Au cours de Chiver 698, ce fut une
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armée gigantesque composée des forces du duché de Malvern, des morts-vivants des Archontes et
des hordes de Roche-Brisée qui marcha sur Cﬁrysqpﬁée.

Loaffolement gagna non seulement le royaume, mais aussi les terrtoires voisins. Dans les
Cing Vallées et a C’Caﬁacf—iBurg, pour la Joremiére fois afe}auis des siecles, des voix sélevérent pour
réclamer qu’on envoie des secours en Leomance, pour soutenir les ennemis du Roi-1diot. Dans les
Cinq Vallées, le Prince Ossirian de Valanoel }m't la téte dune armée qui bouscula les faiﬁ(es trou-
pes [aissées par le duc Oﬁric{ aux frontiéres d'Avalloneé et fonga vers le Coeur-cfu-CRoyaume. /.
ﬂ(aﬁacf—iBurg, [a monarchie Bicé})ﬁaﬁa refusa dintervenir, mais yermit aux volontaires de porter
secours aux humains de Leomance. Deux Nains de la lignée d'Aurvang, Jorvard Dent-de-Fer et
Voder L’Clm]aétueux, prirent [a téte de Carmée Naine, et promirent (’aﬁmncﬁissement a tous les
Gnomes qui se joinc[mient a leurs forces. Clest pour cette raison que Parmée qui vint de Kahad-
Burg comprenait pres de deux fois Ja[us de Gnomes que de Nains. Les armées Eﬁz et Naine firent
jonction au nord du Cazur-afu-iRoyaume, non loin de (a forét du Fauvois, au début de Pautomne
699. Hélas, elles arrivérent trop tard devant Chrysophée.

La Horde du Roi-1diot campait c[ejd sous les murs. Le Grand-Maitre Odoacre avait refusé
douvrir les _portes au Roi-1diot, mais une }Jartie des Chevaliers du sacre, au nom de leur foyauté
ala [ignée de Leocfegar, violérent ses ordres et [ivrérent la porte de Sapﬁir aux forces (f’Oﬂﬂ’J de
Malvern. Les armées de secours n'arrivérent que pour participer a une gigantesque bataille et
assister a la chute de Cﬁryscyoﬁe’e. A Cintérieur de la ca}oita[e, les Chevaliers du Sacre
s'entretuérent entre partisans du Grand-Maitre Odoacre et partisans de [a lignée royale. Le
Grand-Maitre Odoacre parvint a écraser les rebelles, mais il était c[ejd trop tard [orsqu’i[ se porta
aw rempart. Sa résistance fut toutefois ﬁéroi’que, et, avant de succomber, il erw’nt a tuer
(Archonte Repto. Sous les murs, une mélée faroucﬁe opposa les armées Naine et H:‘g% aux hordes
du Roi 1diot. Secondé par [’arcﬁimage Gilliomer, le prince Ossirian abattit le duc Oﬁ(n’c{. Le cﬁef
nain Voder [’Qmjoe’tueux per¢a la garcﬁz du Roi-1diot et fai[fit le détruire, mais il mourut submer-
gé par Lennemi aux pieds du roi mort-vivant. Finalement, [a Horde du Roi Idiot, menée par les
trois Archontes survivants, emporta la ville et refoufa Carmée de secours. Les troupes du Prince
Ossirian et de Jorvard Dent-de-Fer battirent retraite, accompagnées de que[ques chevaliers du
Sacre resca}aés, dans la nuit illuminée par Cincendie de Cﬁrysopﬁée dévastée.

Les 956%5 et les Nains allérent grossir [es forces du duc Isembard, a Garches. (s furent ren-
forcés par une compagnie darchers ‘]—fagffings du Canton vert, menés par le fameux Dentelin
Muguet. ‘J-[é[as, ces forces coalisées restaient bien maigres face a la Horde du Roi-Idiot, désormais
grossie par tous les morts de [a bataille de Cﬁrysqpﬁée. Le duc Tsembard envoya un ajojoef au se-
cours @oenfu a ses anciens ennemis, la CRejouBfique de Ciudalia et le duc Jurgen de Bromaél. Cons-
cients de la gravité du cfcmger, le duc Jurgen et le Sénat de Ciudalia accepterent de former une
alliance pour aﬁ(ronter le Roi-1diot. Mais [a Horde les prit de vitesse, et vint assiéger Garches. Le
duc tint une semaine, mais la ville ducale wétait pas préparée a un long siége, et la famine vint

bientot menacer les (feﬁnseurs. Le duc fit alors une sortie cfésesyérée a la téte de ses troupes, pour
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donner e temps aux armées du prince Ossirian et de Jorvard Dent-de-Fer de se cfégager de la
nasse et de tenter de renforcer [a coalition de Ciudalia et Bromaél. Le duc Tsembard mourut les
armes a la main, sa ville fut prise et rasée, et [a Horde se langa sur les traces des fuyards.

La compagnie darchers de Dentelin Muguet ﬁt merveille }oen(fant deux jours en harcelant
[a Horde pour la ralentir, mais il fut bientét évident que les Armées du Roi-1diot allaient couper
en deux les territoires rebelles, privant la Ré}auﬁfique de Ciudalia et le duc Jurgen de Bromaél de
la yossiﬁiﬁté de joinc{re leurs forces. Pour éviter ce désastre, les survivants de (Ordre du Sacre, e
Prince Ossirian, Jorvard Dent-de-Fer et Dentelin Muguet décidérent de se sacmfier sils stoppe-
rent sur la rive nord de la Listrelle, rassemblérent leurs troupes clairsemées en une seule armée,
qui prit le nom célébre de Compagnie des Preux. Les cﬁefs de [a compagnie des Preux firent le
serment de tenir la riviére J’usqu’c‘l ce que les armées de Bromaél et de Ciudalia arrivent, et en-

voyérent 6{225 messager sd fa R@ouﬁﬁque et au cfuc ’POUT [es informer 6{6 [eur T éso[ution.

La bataille de [a Listrelle

Trois jours avant (’écluinoxe dautomne de an 699, la Horde du Roi-Idiot se heurta aux
avant—gardés de la compagnie des Preux. Les Archontes savaient que les armées de Ciudalia et de
Bromaél avancaient a marches forcées, et ils engagerent toutes leurs forces dans la bataille pour
cﬁsfoquer la vésistance ennemie. La bataille ﬁ't rage })encﬁmt trois jours, sans discontinuer. Au
cours du deuxiéme jour, alors que la Comyagnie des Preux Ja[iait, jorvarcf Dent-de-Fer sauva la
situation en menant une contre-attaque fougueuse, mais périt sous [es coups de monstruosités
pourrissantes invoquées par Khem. Les Chevaliers du Sacre _parvinrent a blesser grievement Cloa-
yﬁi&és, mais seuls trois d’entre eux parvinrent a survivre a la mélée, arrachés Jﬂfus morts que w’fs
par les eg(es de Valanael. [ s'agissait de Sire Gislemar, Sire Aignan et Sire Caedmon. Au début
du troisiéme ]’our, [es forces de Ciudalia et de Bromaél arrivérent enfin, mais les Hordes du Roi-
Idiot ne Ja[oyérent pas encore. Le joouvoir cfémoniaclue de (Archonte Insanias relevait les morts et
grossissait sans cesse les rangs de sa garde avec les cadavres des ennemis tombés. Ce furent les elfes
de Valanael qui arrachérent la victoire ; le Prince Ossirian Joarvint a percer les rangs des morts-
vivants jusqu’'a Insanias. Ossirian et son arcﬁimage Gilliomer trouvérent une mort atroce dans
leur combat contre Archonte, mais leurs [feutenants parvinrent a abattre le gmncf—yrétre : tan-
dis que Melanchter, (’acofyte de gi[ﬁomer, soutenait les attaques dInsanias, Eirin, [’écuyer du
Prince, parvint a se gﬁsser dans son dos et a [ui trancher [a téte.

La fin d"Insanias provoqua la (fécomposition de [a moitié de [a Horde. Dés lors, les forces
coalisées de Ciudalia et de Bromaél prirent le dessus et r@oussérent Pennemi. Au soir du troi-

siéme jour de bataille, [e Roi-1diot et son armée impie avaient enfin été vaincus.

La création de la Marche Franche
Les armées de Bromaél et de la iRejouEﬁ’que de Ciudalia poursuivirent les débris de [a Horde

du Roi-1diot jusquaux frontiéres méridionales de Leomance. Le duc Junger s’empara de Malvern
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et Pincendia. Du coté des vainquem’s, N ne sut pas jamais avec certitude ce qu’étaient devenus le
roi Leocfegar V17 et les deux archontes rescajoe’s de la bataille de la Listrelle, C(oa})ﬁi[és et Khem.
En fait, tous trois parvinrent a fuir le royaume dévasté avec des bandes c{"llrué-ﬂ\/[aug et gagné-
rent Roche-Brisée.

Le duc Junger de Bromael et le Sénat de Ciudalia sortaient gmncfs vainqueurs du conffit,
mais e royaume de Leomance était irrémédiablement détruit. Le duc Junger, aprés avoir contem-
jo[é les ruines de Cﬁrysoyﬁée, abandonna toute }Wétention au tréne. Ciudalia, tournée vers la mer,
se désintéressa du royaume dévasté. Mais Bromael et Ciudalia restant les deux gmnafes puissan-
ces en lice, il fa[[ait trouver un compromis pour garantir leurs frontiéres communes et Péquilibre
des forces, Le duc et les sénateurs tombérent d’accord pour créer un état neutre entre leurs terri-
toires, qu’i[s confiérent aux vétérans de la Com}oagm’e des Preux. Parmi les survivants de la Com-
}Oagm’e, certains Eﬁfes et certains ‘Nains regagnérent leurs pays cf’on’gine, mais Beaucou}) }org’féré-
rent rester dans la région de la Listrelle, pour perpétuer le souvenir du sacmfice de leurs compa-
gnons et de leurs princes. Les survivants du duché de Garches se joignirent d eux. Le nouvel état
s'étendait sur un tiers a peine de Pancien duché de Garches, le nord étant sous contréle de Ciuda-
lia, le sud faisant ]omftie du royaume dévasté que Con Jarit bientot Chabitude de surnommer les
“Landes Grises”. Les vétérans de la Compagnie des Preux forwférent une ville sur le [ieuw méme de
la bataille de [a Listrelle, et (ui donnérent le nom de leur armée : Bourg-CPreux. Le Prince Ossi-
rian et (’arcﬁimage Gilliomer furent enterrés sur une ile du lac de Croquerive, qui avait été creuse
par la magie déchainée au cours de [a bataille. Plus tard, un T emple de [a Vieille Déesse fut édifié
sur leur tombeau, et toute la ville (ui fut dédiée, car la victoire sur le Roi-1diot avait été rempor-

tée le jomf du Bain de la Déesse.

Apres la guerre des Grands Vassaux

Le duc de Bromael, le Sénat de Ciudalia, les échevins de [a Marche Franche et un coffége
formé des grands prétres de [a Déesse Douce, du Resplendissant et de la Vieille Déesse signérent
en 701 un édit commun interdisant désormais au culte du Desséché d’élever ses }arétres J’usqu’d la
cﬁarge d"Archonte. Cfoa}oﬁi[és et Khem furent décrétés bannis a perpétuité des territoires qui
avaient formé [e royaume de Leomance.

Les trois survivants de Ordre du Sacre, Sire gis&zmar, Sire ?[igncm et Sire Caedmon, en-
treprirent de restaurer et de reformer leur ordre. s le consacrérent désormais a [a gan{e etala
réumfication du Vieux ﬂoyaume, ce qui fut considéré d'un mauvais ceil par la fRéjouBﬁ’que de
Ciudalia. Les trois Paladins, accom}aagnés d'une petite troupe de recrues, s’enfoncérent dans les
Landes Grises et foncférent la Citadelle de Sacralia en 706, non loin des ruines de Malvern. (s
vouérent leur ordre a [a ganﬁe de [a frontiére sud. s eurent bientét fort a faire, car des bandes de
Beegars s'aventuraient sur leurs terres, et des choses eﬁcmycmtes hantaient les Landes Grises.

Le duché de Bromael connait des soulévements sporadiques de (Ouromagne depuis deux sié-

cles, entretenus par le Sénat de Ciudalia aﬁ(irment les mauvaises [angues. Ciudalia, quant a elle,

Chrongiue du Vieux Royaume 11
©Usher, avril 1999 pour La Cour d’Obéron



est })[us riche que jamais, mais se heurte a la concurrence militaire et commerciale du fRoyaume
insulaire de Ressine sur la Mer Eridienne. Le duché et [a regpuﬁficlue maintiennent des e’cﬁanges
commerciaux et politiques fructueux, et [a Marche Franche, au neeud géographique de ces échan-

365,}?1’05}96\1’6 cfefagon remarquaﬁfe.

7717 Re"g/z’ons & ‘Etats du Vieux Royaume

Vieux Royaume (Royaume de Leomance) : Clest un royaume disparu, qui s'est effondré au

cours de la guerre des gmnc[s vassaux. 1 regrou}oait jaffis Ciudalia, le canton vert, le duché de
Bromaél, [a Marche Franche et les Landes Grises. (Monnaie : le Denier. Officiellement, ce sys-

Y
téme monétaire n'est Jafus utilisé que par les Chevaliers du Sacre. Fn fait, [es yi[[arcfs de ruines et
[es agents du Tréne d’Os continuent a utiliser cette vieille monnaie, qu’on retrouve dans les villes
mortes des Landes Grises.)

Duché de Bromaél : Un gmncf état féocfa[, cfirigé d'une _poigne de fér par le duc Ganelon.
Bromaél ﬁ't Jaartie du “Vieux fRoyaume” : les ducs de Bromaél ont du sang roya( dans les veines,
et ﬁ'rent partie des }arétencfants au trone au cours de la guerre des gmnafs vassaux. C’est une ré-
gion de sombres foréts, de vallées aﬁru}otes, de hauts p[ateaux Ea[ayés par les vents. La }chou[ation
fait le commerce de bois et de charbon avec le royaume de CKaﬁacf—iBurg. (Monnaie : le Ducat.)

République de Ciudalia : Une cité-état opulente, au grand rayonnement économique et di-
}ofomatique. Flle fit sécession avant la chute du “Vieux ‘Royaume”. Son gouvernement est en fait
une ofigarcﬁie Jmissante. Ciudalia est connue pour ses artistes, ses marchands, ses naw’gateurs, ses
espions et ses assassins (qm’ appartiennent ala gui(afe redoutée des Chuchoteurs). Elle contient un
gmncf temy[e consacré au Resy[encfissant (Monnaie : le Florin. Le Florin est [a seule monnaie
qui ne nécessite pas détre cﬁangée, sauf pour faire du commerce & Ressine. Son cours est reconnu
‘partout a cause de la puissance commerciale de [a République.)

Le canton vert : Petite région }aaisiﬁfe de collines, de bois et de fermages, habitée par une
gmnc[e majom’té de Petites Personnes. ‘Elle ﬁ’t jacﬁs Jaartie du “Vieux CRoyaume”. Flle contient un
sanctuaire de [a Déesse Douce (Ansea, déesse de (’enfance, du printemps et des ffem’s). (Monnaie :
le Sou.)

La Marche Franche (Ancien duché de Garches) :Région prospére a la population plurieth-
niclue, oti se mélent ?—(umains, ‘J\fains, fg‘%s et Petites Personnes du Canton Vert voisin. Sa popu-
lation est formée des descendants de la Compagnie des Preux, formée des débris des armées qui

pag 9
aﬁrontérent les hordes du Roi-1diot. Cest la région cf’origine des PJ. Le cﬁef-[ieu est Bourg-
Preux, ov siége le conseil des échevins. Bourg-Preux est connu pour ses marchands, ses auberges

9] ) P g
(c’est une étapes sur [es gmndés routes commerciales) et pour sa Eiﬁfiotﬁéque (Archives commer-
ciales, notariales et magiques). La Marche Franche englobe théoriquement la Forét du Fauvois,
Cancienne chasse royale ; en fait, les patrouilles de (a capitainerie s’y risquent de moins en moins.
Y g P yrsq
Les ruines de la ville et du chdteau de garcﬁes se dressent encore a deux jours de voyage de iBourg—
Preux. (Monnaie : le Sou.)
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Les Landes grises (territoire couvrant Pancien Coeur-du-Royaume et Pex-duché de Mal-
vern) : Région dévastée par la guerre des vassaux et par Cinvasion des hordes du Roi-Idiot. 1
n'en reste que des terres vides, peut-étre hantées. Au centre s'érigent toujours les ruines de Chry-
soyﬁe’e, Pancienne ca}oitaﬂz du “Vieux Royaume”, du Te em]ofe-‘.Mére de la Vieille Déesse et du chd-
teau des ducs de Malvern. (Monnaie : le Denier. Les piffar«fs de ruines et les agents du Tréne
d’Os continuent a utiliser cette vieille monnadie, qu’on retrouve dans les villes mortes des Landes
Grises.)

Sacralia : Forteresse des Chevaliers du Sacre, située aux [imites des Landes Grises, des Ste:’p-
pes de Féménie et de Roche-Brisée. Les chevaliers contrilent une petite région autour de [a Forte-
resse, Ol se sont cféve[oy}aés Six w’((ages qui [a ravitaillent. (Les chevaliers du Sacre formaient jac[is
la gcmfe du Roi en Leomance). (Monnaie : le Denier. Oﬁ[icieffement, ce systéme monétaire n’est

}O[us utilisé que par les Chevaliers du Sacre. )

Steppes de Féménie : Hauts-plateaux semi-arides situés entre les Landes Grises, Sacralia et
Roche-Brisée. Elle est yeu}ofée par [es CBoegars, un peujo[e nomade divisé en clans, en guerre contre
les chevaliers du Sacre et contre les orques de Roche-Brisée. (Monnaie : aucune. Les Baegars em-
Jaﬁn’ent les cﬁﬁ(érentes monnaies récupérées dans leur butin de guewe.)

Royaume de Ressine : Petit arcﬁipe[ de trois iles, comprenant (a ville })ortuaire cf’ffyssa ;
une gmncfe Jouissance maritime qui se [ivre au commerce et a la yimtem’e, et concurrence Ciuda-
[ia. (Monnaie : le Dirhem.)

‘Royaume de ’.Kaﬁac[—@urg : Royaume montagneux des CKaﬁagrim, une ﬁ’ére nation naine.
Le gouvernement est assuré par une monarchie Bicé}aﬁafe, cﬁaque roi étant issu d’un des deux
clans concurrents des ‘.Kaﬁagrim : les Fikinn et les ?lurvang. Actuellement, le trone est occupe’ par
un vieux [Aurvang et par un jeune Fikinn. Nation de mineurs, de forgerons, de guerriers et de
marchands. (Monnaie : (Ecu. Cette monnaie est }qus lourde que les autres. Au cﬁange, dix écus
valent 10 piéces+2)

Les Cing Vallées (Avalloneé) : Cing royaumes 66(65, rassemblés sous la suzeraineté du Nee-
[os, le Haut-Roi. Clest une re’gion interdite aux autres Joeu}afes. Les fﬁzs du ‘Royaume de Vala-
nael (la Vallée aux cascades) privent part a la Juerre contre les hordes du Roi-1diot. Clest leurs
descendants qui yeu}nfent la Marche Franche. (Monnaie : (Esterlin.)

Roche-Brisée : Région montagneuse inﬁste’e de clans orques et goﬁeﬁ’ns, en guerre contre [es
Nains du Royaume de CKaﬁac[—CBurg. (Monnaie : aucune. Les Goblinoides emy(oient [es aﬁﬁ%’ren—
tes monnaies récupérées dans leur butin de guewe.)

‘Mons Dolorossus : CRégion montagneuse au bout de [a fai(fe de Roche-Brisée. [ s'agit d'une
montagne consacrée au Desséché. Les archontes Y donnérent naissance au Roi-1diot. (Monnaie :
aucune. Les Initiés du Culte emja[oient [es cﬁﬁérentes monnaies récupérées dans leur butin de

guewe‘)
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Cﬂange : Lorsque des voyageurs paient avec une monnaie étrangere, les commercants sur-
facturent toujours [e prix de 10%. (7ljouter une piéce au prix pour cﬁaque tranche de 0 a 10 piéces
; par exemple, un grappin de 8 sous d’argent sera payé 9 esterlins dargent dans [a Marche Fran-
che ; un cimeterre de 15 sous d’or sera payé 17 esterlins d’or dans [a méme région,) Au cﬁange, on
verse neuf piéces en monnaie locale contre dix _piéces en monnaie étrangere.

Les seules exceytions sont le Florin, valable _partout sauf a Ressine au cours de 1 pour 1, et
(Ecu, considéré par [es pays étrangers au royaume de ‘Kaﬁacf—@urg au cours de 1 pour 1. En re-

vanche, a Kahad @urg, [es cﬁangeurs Nains réclament 12 Joiéces e’tmngéres pour verser 10 Ecus.

7v. [ang/ues du Vieux Royaume
ﬂﬁ(igeois : Langue des T-[aﬁffings, (f’on’gine obscure.
ng[&mcfais : Dialecte des CBazgars, fortement inffuencé par le ‘Maugar et le Leonien.

Ciudalien : Dialecte de Ciudalia, variante du Leonien afépouwue des inffuences ‘Maugar et
Kahadiennes. Certains érudits ont cru Y trouver de rares racines Sinaséennes.

Elvalié : Langue des fg‘és., cf’om’gine trés ancienne. [ existerait que[olues }Joints communs
entre [Elvalié et le Sinaséen.

Gnollar : Dialecte des Gnolls, fortement inffuencé par [e Maugar.

Goblish : Dialecte des Gobelins, fortement inf(uencé par le ‘Maugar.

ﬂ-(oEgoEar: Dialecte des Q—ﬁ)ﬁgoﬁeﬁ’ns, fortement inf[uencé par e Maugar.

Kahadir : Langue des Nains. [ sagit dune [angue entiérement origina[e qui a inffuencé
dautres [cmgues, mais n’a subi aucune inf[uence extérieure.

Kalogon : Langue des Gnomes, variante dialectale du Kahadir.

Kobolish : Dialecte des Kobolds, fortement inf(uencé par le Maugar.

Leonien : Lcmgue morte, anciennement ]mr[ée dans le Vieux CRoyaume. Elle reste la (angue
Oﬁ(icie[[e de Sacralia et des Chevaliers du Sacre. Langue dérivée de (Elvalié avec de fortes inffuen-
ces Maugar et Kahadiennes et clue[clues racines ﬂgﬁ' eoises.

Maugar : Dialecte orque dérivé du Sinaséen, imposé a la plupart des tribus orques par
[’ﬁégémonie des Uruk ‘Maug.

Ourlandais : Dialecte dérivé du Leonien, fortement inffuencé par le ‘Maugar, }aar(é en Ou-
romagne et dans le duché de Bromaél.

Parler Vu(gaire : Parler Commun, ymn’qué dans tout le Vieux CRoyaume avec diverses va-
riantes. La forme moderne du Leonien, mélée cf’inﬂhences Ourlandaises, ‘.Bcegfanofaises et Mau-
gar.

Ressinien :Lan,gue de Ressine, cf’om’gine obscure mais mélée cf’inffuences Ciudaliennes et
Flvaliennes.

Sinaséen :Langue morte, af’om’gine mystérieuse, ymtiquée par les Archontes. La fégenc(e
voudrait qu’e[(e ait été }Jar[ée par [es foncfateurs du Te em}o[e du Desséché, au Mons Dolorossus.

Elle est souvent utilisée dans les textes les Ja(us anciens consacrés a la Nécromancie.
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7V, Panthéon du Vieux Royaume

Le jacmtﬁéon cycfotﬁéiste

La Déesse Douice (Anséa) : Déesse tutélaire de Lenfance, du printemps et des fleurs (Anséa
est la facette J’uvénife de Matria)

Le Resplendissant (Leodegar) : Dieu de [abondance, de [été et de la lumiére

La Vieille Déesse (Matria) : Déesse de la vieillesse, de Pautomne et de [a sagesse (Matria est
[a facette vieillissante A'Anséa)

Le Desséché (Nacrosidés) : Dieu de la souffrance, de Chiver et de la mort

La re(igion c[am’que

‘]lquilb : Dieu de la mer et des navigateurs (Culte important a Ciudalia)

Baesus : Dieu de la Justice et de [a guerre (Culte important chez les Beegars, Nomades bar-
bares des steppes de Féménie ; culte résiduel chez les Nains)

@uﬂ:weig : Dieu de la mine, de [a forge et des secrets (Culte dominant chez les nains, im-
portant chez les Gnomes. Résiduel dans certaines régions du Vieux royaume.)

Ululata : Déesse de a magie et de la [une, associée aux marées (et confoncfue }amfois avec la
Vieille Déesse).

VI, Paramétres des Mythes du Vieux Royaume
1) ‘Re[igion cycfotﬁéiste
Culte de [a Déesse Douce

Pré-requis : Sagesse 9

Symﬁo(e sacré : ‘Une ]’eune femme enceinte au w’sage souriant, ou un jeune w’sage souriant.

Caractéristique primordiale : Sagesse

Races autorisées : Elfe, Homme, Demi-elfe, Gnome, ‘J—[aﬂing (Seule une prétresse peut ac-
céder a la cﬁarge de Révérende Mére )

?lfignement: Neutre ‘Bon, Loya[ ‘Bon, Cﬁaom’que ‘Bon

Armes autorisées : Fronde, Bdaton

Spﬁéres autorisées : génémfe, Animale, Création, Divination (Accés mineur), Protection,
Soins, Charme (Accés mineur), Climat (Accés mineur), Soleil (Accés mineur), Elémentaire, Végé-
tale

Pouvoirs accordés :  Parole a}oaisante (\/oir sort c{’ﬂ}oaisement p. 253 - Le Prétre peut
utiliser ce you\/oir un nombre de fois équivafent a son niveau cﬂaque J’our ; ce Jﬂouvoir n’est pas
réversible, a la (ﬁﬁ(érence du sort)

Repousse les morts-vivants deés le deuxiéme niveau (Le pouvoir est

e’quiva[ent a celui d’un prétre ayant un niveau de moins).
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.‘Etﬁique : - Une Jom'ére quoticfienne a Paurore, tourné vers le levant. Une fois par se-
maine, une oﬁfmnc{e de f[eurs ou de lait a [a Déesse.
- Alimentation exclusivement végétarienne
- Protection des enfants
- Protection des animaux
- Assister les malades, les blessés et les déshérités

Titres : Les novices sont a}opefés [es .’Enfants de [a Déesse. Les prétres consacrés sont ap}oe(és
Fréres, les Jorétresses Saeurs ; ils peuvent servir dans un cﬁayitre monastique ou cfiriger le culte
d'une chapelle et accordent souvent des soins dans un hospice. Les Révérends Péres ou Révérendes
Meéres sont les }arétre(sse)s dun T em}?(e. a la téte d'un cﬁa}aitre monastique. La Matriarche est le
cﬁef du culte dune Province ou d'un royaume ; elle doit étre de sexe féminin.

Dogme : La Déesse Douce régne sur [e Printemps.

La Déesse Douce est le Principe maternel de (Univers. Clest elle qui a accordé la vie a tou-
tes les créatures de Transborée, queelles soient végétales, animales ou conscientes. Son culte est
}arimorc[ia[, puisque [es fg[es la vénéraient c(ejd avant la Joréafication d’Ocann le Dévoreur, pro-
yﬁéte du Desséché et méme avant la rencontre des Hommes. Cest elle qui guic[a [es f_[fes vers les
‘]-[umains, pour leur transmettre la ]’oie et Pinsouciance.

La féte de [a Déesse Douce est célébrée a [’équinoxe de printemps. On [’apye[fe Féte des
Fleurs. Tout le monde se couronne de ffeurs, on sort la statue de [a Déesse de son sanctuaire pour
la couvrir d’une pluie de pétales et on célebre les fiangailles des couples qui se marieront dans
Pannée. On remercie la Déesse _pour avoir chassé le Desséché et pour avoir ranimé la vie. Les Ré-
vérends bénissent égafement les enfcmts nés dans Cannée.

Secrets cléricaux : Le Nom de [a Déesse, Anséa, ne peut étre communiqué qu’aux membres
de son c[ergé. Communiquer ce nom a toute autre personne est un B[asyﬁéme susceytiﬁfe de priver
[e prétre de tous ses _pouvoirs.

La Déesse Douce nest quun des deux visages de [a Déesse. Son autre visage est celui de [a
Vieille Déesse ; les deux ne font qu'une. Mais e mystére doit étre garcfé pour }oerjoétuer

Calternance régu[iére des saisons.

Culte du CResp[encfissant

Tré-requis : Sagesse 9 Force 9 Charisme 13

Symﬁo[e sacré : Un soleil radié ou un Paladin aux mains jointes auréolé de (umiére

Caractéristique primordiale : Sagesse

Races autorisées : Homme, Demi-elfe (Seuls les personnages de sexe masculin peuvent en-
trer dans le clergé du Resplendissant )

ﬂ(ignement: Neutre ‘Bon, Loya[ ‘Bon, Cﬁaotique ‘Bon, Loya[, Neutre, Cﬁaotique

Armes autorisées : Lances, é})ée [ongue, é]aée batarde, é}ae'e a deux mains, ‘Morgenstern, Arc
ﬁmg, Arc fong composite
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Spﬁéres autorisées : géném[e, Animale, de garcfe, Conjuration (Accés Mineur), Création,
Protection, Soins, (ﬁccés mineur), Charme, Combat, Soleil

Pouvoirs accordés : Repousse les morts-vivants.

Rage Bersek (Bonus de +2 au toucher et aux cfégdts, valable a par-
tir du niveau 5. Le Prétre peut utiliser ce ]oouvoir un nombre de fois équivafent d son niveau-4
par jour.)

.‘Etﬁique : - Une }m'ére quoticfienne a ‘Midi, tourné vers le Soleil. Une fois par se-
maine, le sacnﬁ’ce dun cou}oﬁa de _petits animaux ou une oﬁfmnc{e de vin ou c{’ﬁycfrome[ Dans les
sanctuaires du Dieu, de grands feux aromatiques doivent toujours briler, surtout la nuit.

-Le Jorétre ne doit boire que du vin ou de [’ﬁyo(mme[.

- Protection des récoltes et des animaux (fomestiques.

- Protection des cou}oﬁes mariés et de la fami[fe

- Destruction par [e fer et par [e ﬁau des }Jiffan{s et des créatures ma[eﬁ’ques

- Porter assistance aux blessés et aux combattants en difficulté sur [e
cﬁamy de bataille

Titres : Les novices sont appelés les Fréres Mineurs. Les prétres consacrés sont appelés
Prieurs ; ils peuvent servir dans un cﬁa}aitre monastique ou afin'ger le culte d'une cﬁapeﬂ’e. Les
Patriarches sont les prétres dun T empﬁz. a la téte d’un cﬁayitre monastique. Le Tonttfe Céleste
est e cﬁef du culte d’une Province ou d'un royaume .

Dogme : Le Resplendissant régne sur [été. Son prophéte fut le Roi-Dieu Leodegar, qui vécut
six siécles ajarés la Jarécfication d’Ocann le Dévoreur, yr(yoﬁéte du Desséché.

Le ﬂ%espfencfissant est [e Principe de Lumiére et de Gloire de Univers. Le Roi-Dieu Leode-
gar foncfa le culte du Resyfemfissant en lan de grdce 6 du calendrier de Leomance. Leocfegm’ ne
fut en fait que Cincarnation terrestre du CReS})(em{issant Fn vérité, le Dieu }m’t }Jitié des hom-
mes de Leomance, et c’est your&luoi il choisit de s’incarner dans un jeune guewier du clan Leogens
‘pour pacifier le Vieux Royaume. Le Resplendissant west donc pas le plus jeune des Dieux, mais
un Dieu aussi ancien que le Soleil, qui re’]oamfit la bénédiction de sa force et de sa richesse sur les
Hommes.

Le Resy[enc[issant est célébré au cours de deux fétes. La Jaremiére est la Féte du Soleil, célé-
brée au Solstice d’été. On Y commémore la victoire rem}oortée par Leocfegar sur les hordes Uruk
Maug a la bataille de la Riviére Séche, qui marque Pan o du calendrier, et on Y féte aussi [a nou-
velle année. La seconde est [a féte des Moissons : on la célebre aux derniers jours de [été, qucmcf on
rentre les récoltes de blé et af’orge, pour remercier le CResp[éncfissant davoir réjaancfu ses Eienfaits
sur les cﬁamys et les vergers.

Secrets cléricaux : Le Nom du Dieu, Sol, ne peut étre communiqué qu’aux membres de son
c[ergé. Communiquer ce nom a toute autre personne est un E[asyﬁéme susceytiﬁfe de priver le

}orétre de tous ses Joouvoirs.
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Le culte de Beesus, le dieu c[cmiclue de [a guerre, est une branche arcﬁa't’que et ﬁe’rétique de
la CREfigion du Reslpfend’issant 9@ faut dissimuler (a relation clui existe entre les deux cultes, sous
peine de provoquer une confusion re(igieuse cfangereuse pour toute la SJQiritua[ité du Vieux

%yaume.

Culte de [a Vieille Déesse

Pré-requis : Sagesse 13 ‘Jnte[(igence 12

Symﬁofe sacré : Une chouette eﬁ(mie au centre d’une roue

Caractéristique primordiale : Sagesse

Races autorisées : Elfe, Homme, Demi-elfe, Gnome, ‘J—[aﬂing (Seule une prétresse peut ac-
céder a la cﬁarge de Soyﬁonte)

?lfignement: Neutre Loya[, Neutre ‘Bon, Loya[ ‘Bon, Loya( ‘Mauvais

Armes autorisées : Arcs, lances et javelots

Spﬁéres autorisées : Générale, Animale (Accés mineur), Astrale, Création (Accés mineur),
Protection, Soins, Charme (ﬁllccés mineur), Climat, Elémentaire, Ve’gétaﬁa (ﬂccés mineur), Divi-
nation

Pouvoirs accordés : Repousse les morts-vivants

ftﬁique : - Une jom’ére quom’afienne au cr@mscufe, tourné vers le couchant. Une of-
fmmfe par semaine, com}aosée dencens et d'une }am’ére recoyiée sur Jaa}aier, _parcﬁemin ou tablette.

- Deux jours de jetine par semaine.
- Sauver et cﬁﬁuser le Savoir.
- Protéger les populations innocentes des savoirs et des entités malfaisants.
- Tm’vi[égier la cﬁjo[omatie ala guerre dans [a mesure ot une issue }mafi—
que est Jﬂossiﬁfe.
- Assister les vieillards et les mourants.

Titres : Les novices sont a}aye[és les Ainés. Les Jorétres consacrés sont ajajoe[e’s ﬂugures, [es
prétresses Vestales ; ils peuvent servir dans un chapitre monastique ou diriger le culte dune cha-
ye((e et servent souvent de maitres d’école. Les ‘Mystagogues sont [es Jarétre(sse)s d'un T emyﬂa. ala
téte d'un cﬁa})itre monastique. La Sgﬂﬁom’e est le cﬁegf du culte d’une Province ou d’un royaume ;
elle doit étre de sexe féminin, avoir }afus de cinquante ans et son w’sage doit rester inconnu.

CDogme : La Vieille Déesse régne sur Pautomne. ‘Elle n'a pas de prcyﬁéte, mais s’exprime
souvent par le biais doracles rendus par son cfergé.

La Vieille Déesse est le Principe de [a Sagesse et de [a Maturité. Elle est aussi vieille que [e
Monde, et son culte remonte a une éyoque antérieure a la yréa(ication d’Ocann le Dévoreur, pro-
yﬁe‘te du Desséché. La Vieille Déesse a enseigné aux hommes la sérénité face a Cadversité, la ma-
ladie et [a mort. Cest une consolatrice des angoisses de Came, qui aide a se mettre en régﬁz avec
soi-méme et avec les autres. C'est aussi [a protectrice du savoir, qui encourage son yeu}a&z dans la

voie de [a connaissance. ; cest })ourcluoi Cest la Déesse tutélaire de Pétude. Mais elle Jarotége éga-
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lement les innocents des arts noirs : elle est donc aussi [a Déesse du Secret. Cest la raison pour
[aclue([e la Soyﬁonte est toujours voilée.

La Vieille Déesse est célébrée au cours de [a Féte du Bain de [a Déesse, a léquinoxe
d’automne. On y sort la statue de [a Déesse en _procession pour (ui vetiver les vétements qu’e[fe
porte dé}ouis une année et pour la pfonger dans une riviére ou un lac. Puis, on la revét avec de
nouveaux vétements cﬁ(erts par [es croyants. Ce rite symﬁofise la mort et la vésurrection de [a
Déesse, et r@oamf une bénédiction sur tous les croyants pour les aider a passer [Chiver. Cme[clues
_personnes sont ofe’signe’es par des oracles de [a Déesse pour (ui _présenter ses nouveaux vétements :
ce sont les “Retranchés”, qui sont placés “sous Ceeil de [a Déesse”. Mis a part pour la cérémonie, ils
nont aucun réle Joarticu[ier, mais il arrive }afus Souvent que la moyenne qu’ifs soient mélés a des
événements extraordinaires au cours de Cannée suivante, qu’i[ s’agisse de coups du sort heureux
ou malheureux.

Secrets cléricaux : Le Nom de [a Déesse, Matria, ne peut étre communiqué qu'aux membres
de son clergé. Communiquer ce nom a toute autre personne est un blasphéme susceptible de priver
le prétre de tous ses _pouvoirs.

La Vieille Déesse nest qu'un des deux visages de [a Déesse. Son autre visage est celui de la
Déesse Douce ; les deux ne font qu’une. Mais le mystére doit étre gm’afé pour }aerjoétuer
Lalternance régu[iére des saisons.

Le culte dUlulata, (a déesse c[am’clue de [a Lune (a})})e[ée aussi “Déesse Folle”), est un
schisme hérétique du Culte de [a Vieille Déesse. [ faut dissimuler [a relation qui existe entre les
deux cultes, sous peine de _provoquer une confusion re[igieuse c[angereuse _pour toute la syim’tuafité

du Vieux ‘Royaume.

Culte du Desséché

Pré-requis : Sagesse 9 Charisme 12

Symﬁo(e sacré : ‘Une faux ébréchée ou un crane édenté

Caractéristique primordiale : Sagesse

Races autorisées : Homme, Demi-elfe, Gnome, Orque, Demi-orque, Gobelin, Q-ﬁ)ﬁgoﬁe[in,
Gnome

ﬂ(ignement’: Neutre, Neutre ‘Mauvais, Loya[ ‘Mauvais

Armes autorisées : Arcs, Armes d’hast, cimeterre, Eﬁoyesﬁ, ‘Masses, rJ\/lorgenstem

Sphéres autorisées : Générale, Astrale, de Garde, Conjuration, Divination (Accés mineur),
Nécromancie, Combat

Pouvoirs accordés : Terreur (Voir sort de Terreur p. 211 - Le Prétre peut utiliser ce pouvoir
un nombre de fois équivalent a son niveau chaque jour)

ﬁEtﬁique : - Une }am’ére quoticfienne a minuit, a Jo(at ventre, le front dans la Jaoussiére
et les bras en croix. Un sacmfice hebdomadaire de jeune animal ou une libation en sang humain
([’équiva[ent d'un goﬁe&zt).
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- Nourriture exclusivement carnivore

- ﬂccomjo[ir les rites funémires

- Garder les nécropoles et les cimetiéres contre les profanations

- Veiller au respect des derniéres volontés des morts (‘en yaﬂicuﬁer dans
Cattribution des (égs ou la Jaeqoétuation dune vengeance... )

- Servir de garants de la _paroﬁz donnée dans les occasions solennelles.

Titres : Les novices sont apye[és [es Fossoyeurs. Les prétres consacrés sont ap})e[és ‘Embau-
meurs ; ils _peuvent servir dans un cﬁajaitre monastique ou cfim’ger le culte d’une cﬁa}oe[ﬁa et diri-
gent souvent les inhumations. Les Mcrgoﬁores sont les prétre(sse)s d’une Nécropole. a la téte d'un
cﬁa}n’tre monastique. Les Archontes forment un cofﬁége de quatre membres et représentent
Cautorité su]aréme du Culte ; tﬁéoriquement, déyuis la fin de la guerre des gmmfs Vassaux, ils
n'existent jofus dans le Vieux Royaume.

CDogme : Le Desséché régne sur Chiver. Son })royﬁéte fut Ocann le Dévoreur, qui vécut au
V1° siécle avant Leodegar, convertit une grande partie de la population humaine de Transborée et
fut ravi par le Desséché au cours de la bataille de Funaria, en - 548.

Le Desséché est un Dieu Ancien ; a ceux qui prétenc[ent que les deux Déesses sont antérieu-
res, Ocann le }n’oyﬁéte a rez’pomfu que la CRefigion de [a Mort était })(us vieille, mais que ses pre-
miers croyants navaient pas laissé de trace parce qu’i[s avatent tous cfisyam des millénaires }J[us
tot, par c{égoﬁt de [a vie et par adoration pour le Desséché...

Le Desséché est le Principe de la Souffrance et de [a Mort. La doctrine du Desséché est dolo-
riste : la maladie et (a _privation apportent la sagesse, la récfem}ation et transcendent [dame, alors
que Pabondance et les Jo(aisirs noient f’esym’t dans Panimalité charnelle. Le Desséché a enseigné
aux hommes que (étre }oarfait est le mort, parce qu’i[ s’est cou})e’ du corps pour devenir d’essence
purement syim’tue[fe. Les morts étant les créatures les Jo[us nobles, il faut respecter leurs volontés
dans le Monde des Vivants et les servir avec empressement et humilité.

Le Desséché est célébré au cours de la Féte des Retrouvailles, au solstice d’hiver. Aucune cé-
[ébration }oo}oufaire n’est entrejarise : au contraire, tout le monde se cadenasse chez soi et }71’i€ le
Desséché d’étre clément. En eﬁj(et, au cours de la nuit, les morts qui ont une vengeance a accom-
}inr, qui désirent obtenir une rejaamtion ou qm’ veulent faire a}ajo[iquer un testament nég[i é se
reléevent et visitent les vivants. La mamfesmtion réelle de revenants est rare, mais il arrive que [es
Prétres du Desséché se livrent a la Nécromancie et rendent véritablement un semblant de vie a
quefques morts tourmentés... La vraie féte a lieu en ge’ne’m( le lendemain a Caube, quana( tout le
monde se réjouit davoir survécu a cette nuit (féjaouvante.

Secrets cléricaux : Le Nom du Desséché, Nacrossides, ne peut étre communiqué qu’aux
membres de son c[ergé. Communiquer ce nom a toute autre personne est un Bfaspﬁéme suscqptiﬁfe
de priver le prétre de tous ses _pouvoirs.

Le Sinaséen, la langue la plus ancienne de Transborée, serait selon Penseignement du pro-

}oﬁéte Ocann la [angue des Joremiers sectateurs du Dieu. 1 convient de gcmfer secréete cette infor—
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mation et de sauvegarcﬁer les rares documents écrits en Sinaséen, de jor@(érence en les dissimulant

aux autres cu[tes.

2) Religion clanique
Culte dUlulata (Déesse de [a Lune)
Tré-requis : Sagesse 9 Charisme 13
Symbole sacré : Un croissant de (une
Caractéristique primordiale : Sagesse
Races autorisées : Toutes
Alignement : Chaotique, Chaotique Mauvais, Chaotique Bon
Armes autorisées : Faucille, Khopesh, Cimeterre, Arcs
S}oﬁéres autorisées : ge’némfe, Animale, Astrale, Conjuration, Divination, Nécromancie
(Accés Mineur), Charme, Climat, Végém[e
Pouvoirs accordés :  Charme (Voir sort de Suggestion p.199 - Le Prétre peut utiliser ce
pouvoir un nombre de fois e’cluiva[ent a son niveau par jour.)
Ethique : - Un chant daction de Grdces a chaque lever de Lune. Une fois par cycle
[unaire, une (ﬁgmnc&z de ffeurs ou c(’argent dans une vasque d’eau oti se ref[éte la Lune.
- Protection des fou]os et des chiens errants (Animaux sacrés)
- Protection des fous et des simy[es cf’espm’t
- Protection des voyageurs et des nomades
- Protection des }ijures, des menteurs et des im}aosteurs
Titres : Les novices sont a}o}ae[és les Lévites. Les Jarétres consacrés sont a}aye[és Sélenes.

L. ’ﬂstrogogue est [e cﬁef du culte dans une Province.

Culte de Beesus (Dieu de la guerre)

Pré-requis : Sagesse 9 Force 12

Symbole sacré : Une hache a double tranchant

Caractéristique primordiale : Sagesse

Races autorisées : Toutes

?l[ignement : Loya[, Loya[ ‘Bon, Loya[ Mauvais, Cﬁaotique, Cﬁaotique ‘Bon, Cﬁaoticlue
Mauvais

Armes autorisées : Epée batarde, Epée a deux mains, Fléaux, Hache darmes, Marteau de
guerre, ‘Masses, ‘Morgenstem, Pics

Spﬁéres autorisées : ge’némfe, Astrale, Conjuration, Nécromancie (Accés Mineur), Protec-
tion, Soins (Accés Mineur), Combat

Pouvoirs accordés :  Rage Bersek (Bonus de +2 au toucher et aux dégdts. ‘Utilisable pour

un nombre de combats équivalent a son niveau par jour.)
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Repousse les morts-vivants a partir du Niveau 3 (Considérer [e
_prétre avec un pouvoir écluiva[ent a celui de son Niveau -2).
Ethique : - Entonne un péan (chant de guerre) avant et aprés chaque combat. La
moitié du butin ramassé par le Prétre doit étre versée au Dieu.
- Doit combattre au premier rang et ne jamais yrenafre la fuite.
- Entre une solution }mafique et une solution guewiére, doit toujours pren-
dre le parti de la Juerre.
- Le duel jucficiaire (méme au premier sang) est la meilleure fagon de ren-
dre la justice.
Titres : Les novices sont a}a}ae[és [es Sacmﬁ’és. Les prétres consacrés sont a}a}ae[és les Bello-

Joﬁores. Le ‘Pofémarque est [e cﬁef du culte dans une Province.

Culte de gu([weig (Dieu de [a mine, de la forge et des secrets)
Pré-requis : Sagesse 9 Force 12
Symﬁofe sacré : Un marteau sur une enclume
Caractéristique primordiale : Sagesse
Races autorisées : Nains, Gnomes, Hommes, Orques, Demi-orques
Alignement : Neutre, Neutre bon, Neutre Mauvais
Armes autorisées : Marteau de guerre, ‘Masses
S}oﬁéres autorisées : (jéném[e, @arcfe, Conjuration, Création, Divination (Accés mineur),
Protection, Soins (Accés mineur), Combat (Accés mineur), Elémentaire
Pouvoirs accordés : Repousse les morts-vivants
.‘Etﬂiclue : - ‘Une priére propitiatoire a Lentrée de tout com})(exe souterrain. de[ques
gouttes de sang ou de vin étalées sur la lame de tout nouvel outil ou de toute nouvelle arme.
- Protection des artisans et des mineurs
- Interdiction de porter des armures non-méta[(iques
- Protection du commerce (ou du piffage chez les nations orques)
- Protection des ﬁfons méta[ﬁﬁres
Titres : Les novices sont appelés les Apprentis. Les prétres consacrés sont appelés Chama-

nes. Le Runoia est [e cﬁef du culte dans une Province.

Culte fﬂqui[o (Dieu de [a mer)

G’ré-requis : Sagesse 9

Symbole sacré : Une conque marine

Caractéristique primordiale : Sagesse

Races autorisées : Toutes

ﬂfignement: Q\ﬂzutre, Neutre ‘Bon, Neutre Mauvais, Cﬁaoticlue, Cﬁaoticlue ‘Bon, Cﬁaoticlue

Mauvais
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Armes autorisées : Cl-far}oon, Epieu, Trident
Sphéres autorisées : Générale, Animale (Accés Mineur), Astrale, Conjuration, Divination
(Accés mineur), Protection (Accés mineur), Charme (Accés mineur), Climat, Elémentaire
Pouvoirs accordés : Repousse les morts-vivants.
ftﬁique : - Entonne une courte }Jriére a cﬁaque marée. ‘Un sacn’fice important, pour
une valeur minimum de 500 po, doit étre fait a cﬁaque gmnafe marée (f’fquinoxe.
- Doit bénir navires et éclui}oages avant cﬁaque voyage au (ong cours.
- Ne doit se nourrir que de _poisson et de fruits de mer.
- Ne doit jamais passer plus d'un an loin de [Océan.
- Doit }Wotéger les veuves et les oqaﬁeﬁ’ns des marins aﬁ’syarus en mer.
- Sur un navire en train de sombrer, doit étre le dernier a quitter le bord.
Fn cas de famine, doit dé’signer les membres c{’éqmjoage a sacmfier.
Titres : Les novices sont apye[és les Nautilons. Les prétres consacrés sont a})ye[és les Hiéro-

nautes. Le T ﬁafassarque est e cﬁef du culte sur une mer.
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Chronique du Vieux Royaume
Le cadre

I. Histoire du Vieux Royaume
L’Age d'Or d’Aeyellessee

Le Prophéte du Desséché

La guerre des Bouchers

La chute d’Aeyellessee

Les ages sombres

Leodegar le Resplendissant

Le royaume de Leomance
L’insurrection de Ciudalia

La guerre des Grands Vassaux

La ruine de Leomance

La bataille de la Listrelle

La création de 1a Marche Franche
Apres la guerre des Grands Vassaux

II. Régions et Etats du Vieux Royaume
Vieux Royaume (Royaume de Leomance)
Duché de Bromael

République de Ciudalia

Le Canton Vert

La Marche Franche (ancien duché de Garches)
Les Landes Grises (ancien Coeur-du-Royaume, ancien duché de Malvern)
Sacralia

Steppes de Féménie

Royaume de Ressine

Royaume de Kahad-Burg

Les Cinq Vallées (Avallonee)

Roche-Brisée

Mons Dolorossus

Change

III. Langues du Vieux Royvaume

IV. Panthéon du Vieux Royaume
Le panthéon cyclothéiste

La religion clanique

V. Parameétres des mythes du Vieux Royvaume
Cultes cyclothéistes

Culte de la Déesse Douce

Culte du Resplendissant

Culte de la Vieille Déesse

Culte du Desséché

Religion Clanique

Culte d’Ululata

Culte de Boesus

Culte de Gullweig

Culte d”Aquilo
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