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Nom : Fallen (nom d'α) Nom : Joaquim DaNasty
Notes : 41 ans Notes : 530 ans
Il possède l'apparence d'un vieillard extrèmement usé, mais une fois ses 
pouvoirs recouvrés, il est difficile d'en faire une description, calquez vous 
sur le personnage joueur qui incanre son fils ou sa fille, mais sans tomber 
dans la caricature, et en conservant des atouts de jeune père rebelle.

Son air mélancolique et ses cheveux blancs ne vous rappellent-ils pas un 
certain Alucard? Sinon, sa description est précisée  page 5

FOR 17 CON 18 TAI 15 PER 17 FOR 21 CON 19 TAI 14 PER 18
DEX 18 APP 15 INT 18 VOL 20 DEX 25 APP 19 INT 20 VOL 19
PV 17 Bonus D 1d3 PV 17 Bonus D 1d6

COMPETENCES COMPETENCES
Athlétisme 50 Enchantements 60 Athlétisme 75 Enchantements 80
Acrobatie 20 Métamorphoses 80 Acrobatie 85 Métamorphoses 90
Bagarre 40 Sortilèges 90 Bagarre 80 Sortilèges 75
Baratin 70 Potions 70 Baratin 20 Potions 60
Commandement 80 Duel magique 70 Drague frime 30 Duel magique 80
Discrétion 90 Vigilance 80 Discrétion 95 Vigilance 75
Empathie 65 Vol 60 Empathie 75 Vol 50
Lancer 45 Esquive 50 Lancer 70 Secourisme 50
Persuasion 85 Plus comp. vampiriques Persuasion 80 Esquive 90
Survie 80 Survie 60 Plus comp. vampiriques

SORTILEGES & POTIONS SORTILEGES & POTIONS
 peu près tous les sortilèges de la liste, mais il utilisera plus particulièrement  peu près tous les sortilèges de la liste, mais il utilisera plus particulièrement 

Métamorphose (brume, chauve souris…) Guérison E
Manier les ombres S Onde de choc M

Imperium S Objets - vivants M
Protego S Protego S
Autorité S Autorité S
Volucris E Volucris E
Doloris S Stupéfix S

Avada Kedavra S Petrificus totalus M
Expelliarmus S Double illusoire E

Stupefix S Expelliarmus S
… Locomotor Mortis S

Effroi S



 
Nom : Syd Stalker (Sylver mc Stern) Nom : Magyar Forsake
Notes : 41 ans Notes : 54 ans

FOR 10 CON 9 TAI 15 PER 17 FOR 11 CON 12 TAI 10 PER 18
DEX 14 APP 11 INT 17 VOL 18 DEX 8 APP 14 INT 18 VOL 15
PV 12 Bonus D 1D3 PV 11 Bonus D /

COMPETENCES COMPETENCES
Athlétisme 75 Enchantements 70 Athlétisme 30 Enchantements 55
Acrobatie 30 Métamorphoses 80 Acrobatie 15 Métamorphoses 67
Bagarre 60 Sortilèges 95 Bagarre 20 Sortilèges 60
Baratin 75 Potions 70 Baratin 95 Potions 85
Commandement 80 Duel Magique 80 Commandement 90 Duel Magique 65
Discrétion 75 Vigilance 85 Discrétion 85 Vigilance 80
Empathie 50 Vol 90 Empathie 92 Vol 55
Lancer 65 Esquive 75 Lancer 25 Esquive 50
Persuasion 60 Persuasion 90
Survie 50 Survie 15

SORTILEGES & POTIONS (+15%) SORTILEGES & POTIONS (+15%)
Imperium S Imperium S
Protego S Protego S
Autorité S Autorité S
Volucris E Volucris E
Doloris S Doloris S

Avada Kedavra S Avada Kedavra S
Expelliarmus S Expelliarmus S

Stupefix S Stupefix S
… …



 
Nom : Mages noirs Nom :
Notes : Ernest Shrimpton, Surina Wildowen et leurs acolytes Notes :
Les Mages noirs connaissent la plupart des sorts que les PJ peuvent 
apprendre, mais 

FOR 13 CON 10 TAI 14 PER 9 FOR CON TAI PER
DEX 14 APP 13 INT 13 VOL 12 DEX APP INT VOL 
PV Bonus D PV Bonus D

COMPETENCES COMPETENCES
Athlétisme 40 Enchantements 70
Acrobatie 40 Métamorphoses 60
Bagarre 50 Sortilèges 80
Baratin 60 Potions 60
Commandement 40 Duel Magique 60
Discrétion 70 Vigilance 60
Empathie 30 Vol 50
Lancer 40 Esquive 50
Persuasion 60
Survie 50

SORTILEGES & POTIONS (+15%) SORTILEGES & POTIONS (+15%)
Imperium S
Protego S
Autorité S
Volucris E
Doloris S

Avada Kedavra S
Expelliarmus S

Stupefix S
…
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