
Intrigues à POUDLARD 
Nom : Ascendance : 
Age : Maison : 
Origine : Classe : 
Profil : Hobby : 
  
FORce CONstitution TAIlle PERception 
 
DEXtérité APParence INTelligence VOLonté 
 
Idée : Chance : Bonus dom : Points de vie : 

  

COMPETENCES GENERALES LISTE DES SORCIERS 

Art/Artisanat     (5 / 30) Attrapes Moldus     (S) (0 / 50) 
Athlétisme     (20 / 75) Connaissances                              (0 / 50) 
Acrobatie     (10 / 60) Connaissances                              (0 / 50) 
Bagarre     (10 / 50) Connaissance des Moldus     (S) (0 / 40) 
Baratin     (10 / 80) Culture générale des Sorciers (S) (20 / 80) 
Bibliothèque     (15 / 75) Crédit     (S) (10 / 40) 
Commandement     (10 / 60) Jeux Sorciers     (S) (10 / 80) 
Déguisement     (5 / 50)   
Discrétion     (10 / 60) 
Drague/Frime     (10 / 80) 

APPRENTISSAGE à POUDLARD 

Dressage/Soin     (10 / 30) Première Année 
Empathie     (20 / 75) Astronomie/Astrologie     (0 / 30) 
Esquive     (25 / 80) Connaissance de Poudlard     (0 / 5) 
Fouille/Ménage     (20 / 80) Connaissances des créatures     (10 / 50) 
Lancer     (25 / 80) Enchantement     (5 / 5) 
Langue natale     (70 / 95) Herbologie     (0 / 30) 
Langue étrangère     (0 / 95) Histoire de la magie     (0 / 30) 
Négociation     (10 / 50) Sortilèges (DCFM)     (0 / 0) 
Orientation/pistage     (20 / 80) Métamorphose     (0 / 0) 
Persuasion     (10 / 80) Potions     (0 / 0) 
Secourisme     (0 / 20) Vol     (20 / 75) 
Survie     (0 / 20) Autres Années 
Tour de passe passe     (0 / 40) Alchimie          (0 / 0) 
Triche     (0 / 40) Animagie     (0 / 0) 
Vigilance     (20 / 75) Arithmancie     (0 / 0) 

Artefacts     (0 / 0) LISTE DES MOLDUS 
Création de potions     (0 / 0) 

Argent Moldu     (M) (10 / 40) Création de sorts     (0 / 0) 
Bricolage     (M) (10 / 50) Duel magique     (0 / 20) 
Connaissances                              (0 / 50) Divination     (0 / 0) 
Connaissances                              (0 / 50) Etude des Runes     (0 / 0) 
Conduire     (M) (0 / 30) Histoire des Moldus      (M) (20 / 50) 
Culture générale Moldue (M) (20 / 80) Legillimencie     (0 / 0) 
Informatique     (M) (5 / 30) Magie noire     (0 / 0) 
Jeux Moldus     (M) (10 / 80) Occlumencie     (0 / 0) 
Serrurerie     (10 / 50) Oplon     (0 / 0) 

  Quidditch     (10 / 60) 
  Wrestle     (0 / 0) 



AVANTAGES/DESAVANTAGES 

Nom coût Nom coût 
               
           
               
               

               

SORTILEGES & POTIONS 

               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
               
       
    Coût :      Coût :   

Baguette magique Balais Volant 
Bois :  Taille :   Type :   

Composant magique :    Bonus vol :   
Prédilections :   Bonus  Particularités :     
               
               
               
               
       
           Coût :   

Equipement Familier 
         Nom :    
         Espèce :    
         Avantages :      
               
               
               
               
               
         Caractère :    
             
             
               

 


