TINIURRECTION
UN ICENORIO POUR Ex11

AYANT TOUTE ChOXE

Ce scénario a été rédigé dans le cadre du
13¢me Concours de scénarios du forum de la
Cour d’Obéron. Le théme étant « Ni Dieu(x),
ni maitre(s) | » et I'élément imposé est une
« carte ».

11 plongera les personnages dans une époque
peu exploitée, celle datant de -1 600 ou les
exiléens se liberent des jougs des Anciens et des
prétres, se délivrant de leurs chaines serviles.

L’Administrateur pourrait restreindre 1’acces
a certains Archétypes afin de mieux cadrer a
I’époque. Ainsi par exemple, il n’est pas possible
de croiser un Ingénieur civil ou Scientiste. Ces
deux groupes n’ayant pas encore émerggs.

LEX FATTY PRECEDANT L’AVENTURE

Les Anciens, peuple antique et mystérieux
ameénent sur Exil (lune aquatique de Forge) des
humains en esclavage afin d’y construire leurs
mausolées et sanctuaires. Pour ceux-ci, cette lune
deviendra a tout jamais le symbole de leur Exil...

Des -2 600, les Anciens finissent pat se
retirer dans leur cimetiere pour y dépérir peu a
peu. IIs condamnent le passage vers Forge.

Des -1 800, les grands prétres humains
profitant du désintérét des Anciens assoient leur
domination sur ceux-ci. La révolte gronde depuis
lots...

REVOLTE

Les personnages se retrouvent a la téte d’un
petit groupe d’insurgés... La révolte gronde dans
les rues, on abat les statuts et représentations des

p
Anciens, on pille, on brile leurs temples et
palais.

Les prétres se sont réfugiés avec leurs fideles
dans leurs derniers retranchements, il faut arriver
a les surprendre. On sert d’outils comme arme,
des piques, des haches, des marteaux (comme un
gourdin), etc.

« Sans Anciens et sans Prétres » hurle-t-on
dans les rues.

RETRONCHEY

Les prétres campent position
tactique, dans une forteresse retranchée. De
nombreux dévots les soutiennent et les insurgés
n’ont pas encore réussi a faire céder leur défense
et leurs positions.

sur une

Un patriarche, Maitre égoutier, aurait peut-
étre un plan !

POR €N DEXIOUX

L’ayant construit, il esquisse rapidement sur
le sol la carte du réseau souterrain d’égouts de
cet endroit. Il suffirait de s’engouffrer dans
ceux-ci pour prendre 'ennemi a revers.

Le groupe des personnages est désigné pour
ouvrir le chemin en éclaireurs. On les équipe de
torches et quelques armes rudimentaires. Un jet
d’action pure en MENTtal avec une difficulté
Délicate de -2 est nécessaire pour que I'un des
personnages mémorise le plan.

DONX LEY €GOUTY

Prooression

La progression est difficile, les personnages
ont de leau glacial jusqu’aux genoux, des
cailloux jonchent le sol et il fait extrémement
sombre. Pour tout jet de Talents ou en combat,
les personnages subissent un malus de -2, tout
étant Délicat §’il lui faut discerner quelque
chose.

Obstacles

11 leur faut escalader un éboulis sans risquer
d’engendrer une chute de pierres et de gravats. 11
leur faut réussir un jet de Talent Sportif de
niveau Délicat -2. Sinon, il risque de chuter !

A un moment donné, les personnages
doivent progresser en apnée sous leau. Le
passage étant partiellement inondé. Il lui faut
traverser.

’Administrateur estime la difficulté du jet
de Talent Sportif pour s’en sortir a I'air libre
haletant. L.a marge de réussite indique le nombre
de tours que passe le personnage sous I'eau.

Ils peuvent se retrouver bloqués par une grille
ou une porte. Un jet de Talent Bagarreur de
difficulté moyenne 0 leur permet de 'enfoncer
sans peine.



Arrivé 2 un embranchement inconnu ou
devant un choix cornélien (droite ou gauche), les
personnages peuvent par une Action pure sous
MENtal se souvenir du chemin a emprunter.

L’Administrateur peut aussi leur faire lancer
un jet de Talent Citadin a difficulté délicate -

peuvent se servir de cailloux avec une fronde ou
lancer leurs haches, etc.

comBOT

Une fois lattaque a distance portée, les
survivants se battent alors au corps a corps en
pleine mélée afin de sauver leur peau.

2.

Dangers

Sous leau, le personnage
en apnée, se retrouve
emmélé dans un nid de | PHY
scolieuvres | Trés vite, il lui | MEN
faudra se tirer de ce sac de | SOC
nceud et éviter les morsures | ADA
de ’animal. REA

En terme de combat, le
personnage  doit  vaincre
I'hostile animal pour s’en
tirer (attention, i rentre en

- Bien entendu,
Scolieuvce petsonne ne peut y
réchapper, le massacre
Bon doit étre total, je parle
N/A bien évidemment du
N/A camp des prétres |
Bon
Bon

Points de santé : 20
Armure naturelle : 2
Talents : Marin 10, Bagarreur 8, Filou 8

Le PHYsique des
prétres  varient de
Faible a Bon (points de
santé allant de 16 a 24).
Leur score de Talents

contact avec lanimal). Les | Attaque : morsure (dlommages +2 et abces) Bagarreur et ‘Tireur
personnages peuvent | Pouvoits : peau urticante ). En cas de | avoisine 7. 1 ne
éventuellement tous | lumicre vive, elle subit un malus de -3 4 tous | possede aucune
combattre agressive | ses jets. armure et se battent
scolieuvre. Sous leau, le soit 2 mains nues ou
personnage bénéficie dun | ) Description: poison urticant que secrete | ayec  un  poignard

malus de -2 a son PC.
Le personnage peut tester
autant de tours sous leau

la scolieuvre sur tous son corps.
Vecteur : la peau de la scolieuvre
Assimilation : immédiat

sacrificiel ou un baton
de cérémonie.

sans respirer que son score | Malignité : léger IIs ne sont plus
de Talent Sportif. Passé ce | Périodicité : 1 heure quune poignée et
délai, i commence 2 Symptdémes : urticaire et démangeaisons souffrent  déja de
s’asphyxier. Traitement : baume apaisant blessures !

Le plafond affaibli s’affaisse sur ecux! Un
jet de Talent Acrobatie de difficulté délicate
-2 leur permet d’en réchapper sains et saufs !
Sinon, il risque de perdre quelques points de
santé.

PRIX DE REVERY

Les personnages soulévent une trappe et se

retrouvent dans une piece vide. Un couloir
démarre plus au nord. Au loin, on entend le
tumulte du combat qui faire rage.
I leur suffit alors de se déplacer
silencieusement grace a un jet de Talent
d’Espion ou Filou d’une difficulté Moyenne
0 (leur progression étant couverte pat le bruit du
combat) pour arriver a surprendre leurs
adversaires dans le dos.

11 serait judicieux alors de leur faire subir une
Attaque a distance sans qu’ils se rendent compte
qu’ils sont pris pour cibles. Les personnages

DENOUEMENT(Y)

Apres avoir abattu le regne des Anciens et de
leurs prétres, les patriarches imposcerent une
laicité et une interdiction de dévotion religieuse.

Mais les guerres Obsidiennes se profilent a
I'horizon de I'Océan noir comme les combats
avec les Lektres, peuple marin et étrange doué de

pouvoir électriques et météorologiques... mais
ceci est une autre histoire...
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